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Zamiast wstepu...

DLA KOGO TA PUBLIKACJA?

Odpowiedi, ze dla wszystkich tylko na pierwszy rzut oka wydaje sie by¢
kuriozalna. Publikacja przedstawia narzedzia i metody wykorzystujgce w naszym
przypadku miasto, a ogolniej miejsce zamieszkania. Prowadzg one do szeroko
rozumianego rozwoju kompetencji spotecznych dzieci i mtodziezy. Dlaczego dla
wszystkich? Bo kazdy z nas rozgladajgc sie dookota siebie zauwazy, ze jestesmy
elementem jakiegos$ terytorium. Nie wazne, czy w danym momencie jest to na-
sze miasto, wies, dzielnica czy ulica. W ponizszej publikacji postaramy sie opisaé
szeroki wachlarz dziatan, ktére mozna realizowac¢ w oparciu o wtasne otoczenie
i jego potencjat. Nasze doswiadczenia i w slad za nimi idgce wskazéwki na co war-
to zwrdci¢ uwage i co jest najwazniejsze, by nasze dziatania wptywaty pozytywnie

na rozwoéj mtodziezy.

DLA KOGO
PUBLIKACIA?

DLA 0SOB DLA CHCACYCH
e PRACUJACYCH POZINAC
1 MEODZIELA SWOJE MIEISCE




Ksigzke kierujemy przede wszystkim do mtodych ludzi. Wierzymy, ze bedzie
ona przydatna takze dla cztonkdw organizacji i oséb pracujgcych z mtodziezg nie
tylko metodami projektowymi, ale takze mini dziataniami. Dlaczego do Was? Bo
miasto, tam gdzie mieszkacie to wasze korzenie, to miejsce skad czerpiecie warto-
$ci, waszg tozsamosc, to ono Was czesciowo ksztattuje. Naszg publikacjg chcemy
Was przekonac, ze czerpanie z miejsca zamieszkania, jego poznanie i korzystanie
z jego potencjatu, moze miec pozytywny wptyw na wasz rozwéj, a przy tym dajacy
wiele satysfakcji i energii. Opisane przez nas ulice nie tylko wychowuja, ale przede

wszystkim réwnajg nasze szanse na dobry start w doroste zycie

Zaletq publikacji jest dowolnos¢ wyboru w zapotrzebowaniu na tresé. Opi-
sane przez nas narzedzia i metody mogg by¢ pojedynczymi dziataniami w jednym
duzym projekcie. Mogg by¢ takze podstawg jednorazowych, krétkich dziatan. To
tak jak na targu z warzywami. To od kupujgcego zalezy co kupi, a nastepnie czy
ugotuje zupe ogoérkowga, pomidorowa, kalafiorowg, a moze po prostu warzywna.
W ksigzce znajduje sie kilka opisanych ,warzyw”, ale sktad ostatecznej zupy..., to
juz decyzja kucharza.

Nasze pomysty s3 mozliwe do zastosowania niemal w kazdym miejscu na
ziemi. Bo wszedzie ktos mieszka, zyje, dokonuje codziennych i niecodziennych czy-
now. Kazde miejsce ma swojg historie, krétsza lub diuzszg, wiekszg lub mniejszg,
swojg terazniejszos¢ i przysztosé. Wszedzie sg ludzie, ich wspomnienia, ich relacje.
W naszych metodach to nie miejsce jest najwazniejsze, ale to co mozna za jego
pomocg osiggnac¢ z mtodziezy.




DLACZEGO WARTO SKORZYSTAC?

powodéw jest kilka. Najwazniejszy to Wy sami i Wasze umiejetnosci.
Zawarte w publikacji dziatania przyczyniajg sie do rozwoju wielu kompetencji spo-
tecznych. Dzieki ich realizacji macie szanse nauczyc¢ sie jak wtasciwie diagnozowac,
czyli poznawac wtasne srodowisko. Jak pozyskiwac wsparcie spoteczne. Jak do-
brze zaplanowaé wtasne dziatania np. w kontekscie organizacji duzej imprezy czy
przedsiewziecia. Kazdemu z nas wydaje sie, ze zna swoje miasto, wie$ czy dzielnice
jak wtasng kieszen. Jednak kiedy zagtebimy sie i wejdziemy do srodka okazuje sie,
ze jest wiele fascynujacych rzeczy, miejsc, ludzi, ktdrych dotychczas nie znalismy.
Dziatania zaprezentowane w ponizszej publikacji nauczg Was, jak poznawac lepiej,

jak dociera¢ do oséb, miejsc atrakcyjnych dla Was samych jak i dla innych.

¢ poznacie miasto jakiego nie znaliscie
I".A WASZan e dowiecie sie, gdzie szuka¢ wsparcia

anwnl“ ¢ nauczycie sie jak planowac rézne przedsiewziecia
e staniecie sie rozpoznawalni w Waszych srodowiskach

¢ polubicie swoje miejsce zamieszkania

DLA MIASTA * nauczycie sie jak ciekawie o nim opowiadac

¢ \Wasze miasto bedzie miato charakter

e wiekszos$¢ dziatan nie wymaga duzych naktaddéw finansowych
Bﬂ I:ATW“ e mozecie wykorzystac je wszystkie lub tylko niektdre z nich
e mozecie je realizowa¢ w matych grupach




Zyjac w swoim otoczeniu napotykamy wiele sytuacji, w ktérych potrzebu-
jemy pomocy, wsparcia. Realizujgc opisane dziatania, mozecie nauczy¢ sie i do-
wiedzie¢ jak i gdzie takg pomoc uzyskiwaé, jak szuka¢ wsparcia i je otrzymywac.
Dzieki temu bedziecie mieli szanse na robienie wiecej, lepiej, a co za tym idzie
na bycie znanym i lubianym w swoim srodowisku. Dziatania jakie chcemy Wam
zaproponowa¢ wymagajg odpowiedniego planowania i organizacji. Dzieki temu
bedziecie mieli szanse nauczy¢ sie jak organizowaé przedsiewziecia, przewidywac

skutki swoich dziatan w przysztosci.

Mamy tez nadzieje, ze obok rozwoju trzech

gtownych opisanych wyzej umiejetnosci, nasze —_

propozycje przyczynig sie do m.in. wzmocnienia Trzy ( um:ngfnoscc 'kt
: : . o rozwiniesz: ' (tore

poczucia lokalnego patriotyzmu, byscie mogli by¢
dumni z miejsca, gdzie zyjecie, rozwoju umiejet- * d'Q,CLHOZG Masnego

L o . . B Srodow:skq
nosci komunikacji, pracy w grupie, odczuwania
satysfakcji sprawczej i wiele innych, ktére wy- pé;ysknwan,e WSpar T
mieniliSmy przy opisie poszczegdlnych metod. s‘pﬂgcmﬁg%
W zaleznosci od sposobu realizacji mozemy planawama Wfasne

Pf‘Zyszfosc,

ktas¢ nacisk na rozwodj poszczegdlnych kompe-
tencji. Czasami niewielka modyfikacja wptywa —

znaczgco na zakres rozwijanych umiejetnosci.

Innym argumentem jest tatwosc¢ i dostepnos¢ proponowanych metod.
W minimalistycznych wariantach mozna je stosowac niemal bezkosztowo. Pozwa-
la to na zastosowanie ich nawet najmniejszym organizacjom czy osobom zaczyna-
jacych swojg prace z mtodziezg, takze, a moze przede wszystkim w swoich matych

srodowiskach lokalnych.
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Globalizacja, europeizacja spoteczenstwa, stworzenie jednej globalnej wio-
ski jaka jest Internet, nigdy nie zabije pojecia miejsca na ziemi. Co ciekawsze, jak
pokazemy w dalszej czesci publikacji nowoczesne technologie, Internet mogg by¢
wtasciwym narzedziem do rozwijania poczucia wtasnej Swiadomosci lokalnej, lo-
kalnego patriotyzmu, znajomosci potencjatu i stabych stron swojego najblizszego
otoczenia.

Wykorzystane i opisane przez nas metody i narzedzia, ktore skupiajg sie
wokoét miasta pozwolg Wam, zardwno jako uczestnikom jak i jako realizatorom
na lepsze poznanie wtasnego srodowiska, na zdobycie informacji kto i gdzie moze
udzieli¢ mi pomocy, co moze zaoferowa¢ mi moje miasto, wioska czy dzielnica.
S3 to kluczowe kompetencje dla Waszego rozwoju. Nic nie zastgpi bezposredniej
i osobistej pomocy. Nic nie zastgpi realnej wiedzy jak mozecie wykorzysta¢ wtasne
srodowisko do swojego rozwoiju.

Nie ma dwdch identycznych miejsc i nie ma jednej recepty na koncowy
sukces. Staralismy sie wskazywac réznorodne warianty, mozliwosci pozwalajgce
dostosowywacé poszczegdlne narzedzia do konkretnych miejsc. Nasza publikacja
jest zbiorem wskazowek i informacji pozwalajgcych do tego sukcesu sie zblizy¢.
Nam sie udato, teraz czas na Was...




NASZE DOSWIADCZENIA

publikacja opisuje przede wszystkim narzedzia i metody wypracowa-
ne w ramach projektu ,Wehikut czasu” realizowanego przez stowarzyszenie LKS
Dwernicki Stoczek tukowski w ramach Programu Réwna¢ Szanse — Konkurs Ogol-
nopolski 2009 r. Przez osiemnascie miesiecy 30-osobowa grupa mtodych oséb
badata historie miasta, by przenies¢ jg w terazniejszos¢, a niekiedy i w przysztosé.
W tym miejscu warto doda¢, ze kazdy projekt to materia zywa, ktéra sama sie
zmienia, ale zmienia tez otoczenie wokdf niej. Dlatego tez, wzbogacilismy publi-
kacje o dziatania, ktére czesto dziaty sie obok, czasami niezaleznie od projektu.

Jednak zawsze ich celem byt rozwéj kompetencji spotecznych uczestnikéw.

Mamy nadzieje, ze nasza publikacja stanie sie inspiracjg do dziatan nieza-

leznie od miejsca zamieszkania.




MIASTO — ALE CO TO ZNACZY?

_’ak wspomnieliSmy na wstepie, nasze narzedzia i metody opierajg sie
na obserwacji i wykorzystaniu zycia miasta lub tez swojego miejsca zamieszkania
rozumianego w réznym zakresie terytorialnym. W naszym przypadku byt to Sto-
czek tukowski - mate niespetna trzy tysieczna miejscowosé. Jednak gdzie indziej
moze to by¢ wies, dzielnica, czy rejon kilku ulic. Wybdr zalezy od Was samych
jako uczestnikéw, realizatorow i poczucia waszej wspdlnoty. To Wy powinniscie
okresli¢ co jest dla Was miejscem na ziemi. Bo stowo ,, miejsce’ jest stowem klu-
czem opisanych w niniejszej publikacji metod i narzedzi. Dla nas miasto jest nie
tylko miejscem, rozumianym jako miejscowos¢, ktéra ma nadane prawa miejskie.
W naszej swiadomosci miasto to miejsce, ktdre taczy ludzi, to historia, ludzie, bu-

dynki, relacje miedzyludzkie.

CO WYBIERZESZ ZALEZY TYLKO OD CIEBIE?

rlls CT{I?-
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Fotografie z innej strony

;otograﬁe to co$, co w dzisiejszym swiecie towarzyszy cztowiekowi od
dziecka. Dzieki nim utrwalamy swoje wspomnienia, wazne chwile w naszym zy-
ciu, piekno, ktére nas otacza. Zdjecia to takze swietny materiat do wykorzystania
w rdznego rodzaju publikacjach, wystawach itp. Dzieki pracy z fotografiami mo-
zecie lepiej pozna¢ srodowisko lokalne i jego zasoby. Macie mozliwo$¢ rozwoju
takich umiejetnosci jak: praca w grupie, pozyskiwanie informacji. Mozecie zapre-
zentowad swoje umiejetnosci innym, co niewatpliwie podniesie wasz poziom sa-

mooceny i wiary we wtasne sity.

Fotografie to takze Swietny pomyst by poznac swoje miasto, jego historie,
odkry¢ w nim piekno. Co to bedzie zalezy od wyboru tematu i wykorzystania ze-
branego materiatu.

ZANIM PRZYSTAPICIE DO PRACY

Fotograficzne grypy:

— 9Py
e Warto podzieli¢ sie na grupy *‘;b\\ -
W duzych grupach czasem trudno o organizacje  coleranie zdjes;

:f\ffmgﬁﬁfbfﬁiﬁﬁfé}m""”
*\’\\,“”””"”""””"’”
podziat na mniejsze podzespoty. Jest to na pewno 7;WﬁO\brghkqﬁcyftgwg;””m

utatwieniem w konkretnych dziataniach. Jesli kaz- :Pﬁik*ﬁmee
o publikaci,

i porzadek. Rozwigzaniem problemu moze by¢

da grupa dostanie swoj przydziat obowigzkéw, pra- .

ca bedzie sprawniejsza i osiggniecie lepsze efekty.
Sposdb w jaki podzielicie waszg projektowg ekipe

AN



jest dowolny. Kiedy dziatania sg juz zaplanowane, mozecie podzieli¢ grupe wedtug
zainteresowan, upodoban. Pamietajcie o tym, zeby kazdy miat okazje byc¢ za co$

odpowiedzialny.

Proponujemy podziat grupy ze wzgledu na:

» RODZAJ DZIAtAN

e |grupa- zajmujgca sie zbieraniem i opisywaniem zdje¢, odpowiedzialna takze
za to, zeby zdjecia wrdcity do wtascicieli

e |l grupa — fotografowie-amatorzy, ktdrzy zajma sie robieniem zdje¢, ktore
pozniej wykorzystacie

e |ll grupa — skanowanie, kopiowanie, obrobka komputerowa zdjeé

e |V grupa — wykorzystanie zbioréw — projektowanie publikacji.

» TEMATYKE PLANOWANYCH PRAC (NP. DAWNIEJ | DZIS)

e | grupa—zbierajgca stare fotografie, dotyczace historycznych miejsc, nieistnie-
jacych juz budynkow itp.

e |l grupa — fotografujgca te same miejsca, ktdre gr. | rozpoznata na zdjeciach

W dalszych dziataniach mozecie potgczyc sity i wykorzystaé zbiory obydwu grup.

» ZAINTERESOWANIA — PELNA DOWOLNOSC ;)

podzielcie sie tak, aby kazdy z was robit to, co lubi, co go interesuje. Przyktadowo:

e | grupa — mitos$nicy robienia zdjec, sprzetu fotograficznego

e |l grupa — specjalisci w sprawach rozméw z ludzmi i ,wykopywania” starych
(badZ nowych) zdjec.

Jak juz wczesniej zaznaczylismy, zdje¢ mozecie uzy¢ w wieloraki sposdb. Zasta-

nowcie sie nad tym, jak przygotujecie sie do zaplanowanych dziatain. Najlepszym

rozwigzaniem beda warsztaty przygotowawcze

réznego rodzaju.

Wé}e\sz\t&;:::::"'

Moga to by¢ zajecia: *mym —
o zzawodowym fotografem, ktdry przedstawi *‘f°1ggﬂﬂfem
mtodym ludziom (amatorom) tajniki obstugi *T‘gr\aﬁkfem
profesjonalnego sprzetu, pokaze na co zwré- "’"’w‘@giéﬁ;éjﬁiﬁii,
ci¢ uwage podczas robienia zdje¢, st“f‘ffﬂfogmﬁcznym

AN~




e 7z grafikiem, ktdry przyblizy wam sposoby obrdébki zdje¢ (skanowanych i robio-
nych samodzielnie) technikg komputerowg na wybranym przez niego, nie-
skomplikowanym i ogélnodostepnym programie komputerowym,

e w profesjonalnym studiu fotograficznym, gdzie bedziecie mieli okazje pracowacd

na fachowym sprzecie i przyjrzec sie prawdziwej sesji zdjeciowe;.

To tylko niektére z wielu pomystéw na warsztaty zwigzane z fotografig. Aby zor-
ganizowacd takie zajecia musicie znalez¢ specjalistow i skontaktowac sie z nimi.
Najtatwiej zrobi¢ to przez Internet. W sieci znajdziecie na pewno mndstwo ofert
fotograféw, grafikdbw komputerowych, ktérzy by¢ moze zgodza sie poprowadzi¢
warsztaty. Oczywiscie najlepiej bedzie jesli znajdziecie kogos, kto mieszka lub pra-
cuje w nieduzej odlegtosci od was. Na pewno warto popytac o takie osoby w wa-
szym srodowisku lokalnym.

Warsztaty juz za wami, a oto kilka sposobdw na to, jak wykorzysta¢ zdobytg wie-

dze i umiejetnosci:

0 Zaczynajac przygode za zdjeciami warto byscie zastanowili sie nad tym, do czego
potrzebne bedg fotografie (np. tematyka publikacji, wystaw, broszur itp.) Najle-
piej bedzie jesli konkretnie wyznaczycie sobie cel waszych dalszych dziatan.

o Jedlizastanawiacie sie dtugo nad wyborem tematu lub brakuje wam pomystéw
(w co raczej watpimy:)) podajemy kilka naszych propozycji:

e Miasto dawniej i dzis

e Historia miasta

e Miasto przysztosci I

e Miasto w detalu i
e O miescie z przymruzeniem oka
e Postaci miastotworcze

e Ciekawe miejsca

e Jak mieszkalismy

e Ubiory

e Wiele innych

Jak i gdzie szukac zdjec?
Ztym nie powinniscie mie¢ wiekszych probleméw. Zdjecia to materiat, ktory znalezé
mozna w kazdym domu prywatnym, placdwce oswiatowej, miejskiej, publicznej.

AN




O fotografie mozecie pytaé np. w szkotach (archiwa, izby pamieci), przedszkolach,

osrodkach kultury, bibliotekach. Zapytajcie takze na posterunkach policji, strazy

pozarnej. Najwiecej ciekawych zdje¢ mozna znalez¢ jednak w domach prywat-

nych. Pytajcie znajomych i mieszkaricdw waszej miejscowosci. Jesli szukacie zdjec

»Z przesztosci” (o wartosci historycznej) warto udac sie do oséb starszych, ktére

niewatpliwie podzielg sie wspomnieniami, udzielg cennych informacji, a w zaku-

rzonych albumach odszukajg wiele zdje¢.

O

Jesli zdecydujecie juz gdzie udacie sie po zdjecia, musicie pamietaé, ze foto-
grafie bardzo czesto majg dla ludzi duze znaczenie. Jezeli kto$ powierzy wam
swoje ,zatrzymane w czasie chwile”, musi mie¢ pewnos¢, ze odzyska je w ta-
kim samym stanie. Dlatego zanim wyruszycie po zbiory przedyskutujcie to,
w jaki sposdb bedziecie rozmawiac z wtascicielami zdjec. Ustalcie jak bedzie-
cie je przechowywaé, opisywac, kopiowac.

Dotarliscie do zdje¢ — co dalej? Wazne jest, zeby kazde zdjecie posiadato do-
ktadny opis. Najlepiej robi¢ to bezposrednio — podczas zbierania zdje¢. War-
to zapisywac informacje podawane przez wtascicieli fotografii. Nic trudnego!
Mozecie uzy¢ do tego przezroczystych koszulek, kopert, kartek, na ktdrych za-
piszecie informacje. Kazde zdjecie powinno by¢ opisane oddzielnie. Opisy mu-
szg zawierac przede wszystkim doktadng historie zdjecia i informacje z tym, do
kogo nalezy. Nie oszczedzajcie czasu na stuchanie ludzi. Zdjecia sprzed wielu
lat na pewno bedga miaty ciekawe a zarazem dtfugie historie. Warto pytac o do-
ktadne daty, w ktdrych zostaty zrobione. Pytajcie o ludzi, rzeczy i miejsca, ktore
widniejg na fotografiach.

Jesli zdecydujecie, ze Wasze zbiory to nie tylko tradycyjne, wywotywane fo-
tografie, mozecie pytac takze o zdjecia w formie plikdw komputerowych. By¢
moze w Waszym srodowisku lokalnym znajdg sie osoby, ktdre zechcg udostep-
ni¢ Wam swoje dzieta (zapytajcie miejscowych fotograféw) lub zbiory w takim
wtasnie formacie.

Sprébujcie takze swoich sit! — zabawcie sie w fotograféw. Mozecie zorganizo-
wac wiasne sesje zdjeciowe. Postarajcie sie o sprzet (aparaty fotograficzne,
statyw itp.) i zastandwcie sie nad ciekawymi ujeciami. Zdjecia Waszego autor-

stwa na pewno przydadzg Wam sie w dalszych pracach.




ZDJECIA MOZNA WYKORZYSTAC:

_PoCITON

TABLICE MIEISKIE /IN

A
7



o POCZTOWKI

To wtasciwie prosta forma wykorzystania zebranych przez was materiatéw. Mo-

Zecie zaprojektowac je w prostym programie komputerowym. Zanim sie do tego

zabierzecie, ustalcie co bedzie sie na nich znajdowac. Nasze propozycje to:

» ,dawnieji dzis

i,

2

—na pocztéwce mozecie umiesci¢ zdjecia tych samych miejsc,
ale z réznych okresdw czasu. Postarajcie sie o podobne ujecia, gdyz miejsca
te mogg by¢ po latach catkowicie zmienione. Tu wazne jest aby na odwrocie
pocztéwki (najlepiej w lewym, gérnym rogu jak to zwykle na pocztédwkach)
widniat doktadny opis miejsc, ktore sie na niej znajdujg. Do tego wykorzystaj-

cie oczywiscie wiadomosci zebrane podczas ,fotograficznych towéw”.

»,stara fotografia” — takie widokow-
ki maja swdj urok. Jest to doskonaty
sposdb na przedtuzenie zywotnosci
zapisanych na zdjeciach wspomnien.
Zeskanowane i obrobione komputero-
wo zdjecia doskonale nadajg sie aby




uzyc¢ ich jako materiat do publikacji. Na odwrocie kartki zamie$écie opis zdjecia

i to z czyich zbioréw ono pochodzi.

»lokalne piekno w detalu” - tu warto pokusi¢ sie
o zdjecia zawierajgce duze zblizenia, zdjecia ukazuja-
ce drobne, czesto niezauwazane przez ludzi rzeczy. Na
odwrocie pocztéwki mozecie zamiesci¢ np. krétkie
cytaty, mysli, fragmenty poezji postaci zwigzanych
z Waszym Srodowiskiem lokalnym (osdéb, ktore
sie tam urodzity, miejscowych poetdw itp.). Tutaj

wszystko zalezy od Was.

» ,miasto wspotczesnie” - wiasciwie
temat mowi sam za siebie. Przejrzyjcie ze-
brane lub zrobione przez Was zdjecia i za-
projektujcie pocztéwki z widokiem Waszej
miejscowosci. Pokazcie to, co mozna i war-
to zobaczy¢, czym mozecie sie pochwalic.
Na odwrocie powinny znajdowac sie opisy

przedstawianych zdjec.

> ,miejsca pamieci narodowej” -—

sprobujcie odnalezé w Waszej miejsco-
wosci miejsca, ktére majg znaczenie
historyczne. Mogg to by¢ np. pomniki,
tablice upamietniajgce zastugi miejsco-
wych bohateréw badZz wazne wyda-
rzenia, kwatery wojenne na pobliskim

cmentarzu. Warto postarac sie w tym

przypadku o ciekawe ujecia aby pocz-
towki nie byty nudne ;)




» ,przelomowe wydarzenia, uroczystosci” — by¢ moze w waszej miejscowosci
odbywajg, badz odbywaty sie np. uroczystosci patriotyczne, ktére miaty duze
znaczenie dla miejscowej ludnosci. Moga to by¢ takze wiece ludowe, wizyty

waznych osobistosci. Jako przyktad mozemy podac Sejmik Wielskich Zespotow
Teatralnych.

To tylko nieliczne z przyktadéw projektow pocztédwek. Badzcie otwarci na nowe
pomysty. Kiedy macie juz projekty pocztowek, trzeba zajgé sie ich wydrukowa-
niem. Najlepiej powierzy¢ to zadanie drukarni. Skontaktujcie sie z najblizszg fir-
ma, ktdéra moze sie tym zajac i ustalcie przede wszystkim:

-format pocztowek

-rodzaj papieru z jakiego bedg wykonane

- wyglad pocztéwki na odwrocie

o KALENDARZ

Ta forma wykorzystania zdje¢ bedzie towa- ————sT0cZIK
rzyszy¢ Waszym odbiorcom przez caty rok. Na o . LUKOWSKI

pewno trudno bedzie wam wybra¢ z Waszych
zbiorow 12 zdje¢ do kalendarza. Zorganizujcie
zatem wystawe np. w szkotach, osrodkach kultu-
ry, gdzie mieszkancy Waszej miejscowosci bedg
mogli sami zagtosowac na zdjecia, ktére chcieli-
by zobaczy¢ w kalendarzu. Kiedy fotografie bedg
juz wybrane, skontaktujcie sie z drukarnig, gdzie
pomoga wam dokonczyé dzieta. Kalendarz moze
byc¢ takze wspaniatg forma pozyskiwania wsparcia,
podziekowania dla sponsorow, nauki przedsiebior-
czosci. Wykorzystajcie go w pozyteczny sposdb np.
gromadzac srodki na nastepne przedsiewziecia.
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o BROSZURA

Swietny sposéb na dotarcie do odbiorcédw. Broszury/ ulotki mozecie rozkolportowa¢
niemal wszedzie. Wybierzcie konkretne fotografie, zastanéwcie sie, co chcecie prze-
kaza¢ w broszurach. Zredaguijcie krotkie notatki, opatrzcie to wszystko w fotografie
i zaprojektujcie Wasze wtasne ,,ulotki”. Kiedy projekt bedzie gotowy wystarczy skon-
taktowad sie z drukarnig, a oni zajmg sie resztg pracy.

Temat na broszure moze by¢ niemal kazdy. Mozecie w niej pokazac to, co dla Was
jest najwazniejsze w miescie, to co stanowito jego historie, lokalne tradycje, stro-
je, czy tez Wasze osiggniecia. Lista jest nieskoriczona.
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o PLAKATY

By¢ moze spodoba Wam sie pomyst wydania serii plakatow o konkretnej, wybra-

nej przez Was tematyce. Mozecie popracowac nad kilkoma projektami plakatéw,
ktére przez pewien okres czasu (np. pot roku) bedziecie rozwiesza¢ w réznych
miejscach w Waszej miejscowosci. Warto pomyslec nad jednym, konkretnym ha-
stem (napisem), ktére bedzie znajdowato sie na wszystkich plakatach i stanie sie
czyms, z czym ludzie zaczng Was kojarzyé. Chodzi o to aby zachowana zostata
pewna ciggtos$é. Po zaprojektowaniu plakatéw (najlepiej w programie do edyc;ji
zdjec) wystarczy skontaktowad sie z drukarnig, ustali¢ z nimi format druku i czekac
na efekty.

o PUZZLE

Pomyst brzmi dosc szalenie, ale czego nie da sie zrobi¢ w dzisiejszych czasach. Jesli
chcecie ciekawie przekaza¢ innym piekno Waszej okolicy, jej historie, zabytki itp.
mozecie wydac serie puzzli. Cos takiego mozna zamowic przez Internet.

Do Was naleze¢ bedzie oczywiscie wybdr tego, co bedzie na nich widoczne. Za-
standéwcie sie i wybierzcie zdjecia, mozecie pokusi¢ sie takze o grafiki (np. herb

miasta), napisy (np. opisujgce miejsca widoczne na puzzlach). Dzieki temu Ci, do

ktorych trafig bedg mieli okazje
-' STOCZEK LUKOWSKI poznac zasoby Waszego srodo-

Miasto z chamktere ng

wiska lokalnego. W zaleznosci
od tego co bedzie na puzzlach
i jak duzy rozmiar beda miaty
mozecie wybrac liczbe ele-
mentow , z ktérych beda sie
sktadaé. Mozecie wiec zrobic
puzzle zarowno dla dzieci jak
i dla dorostych.




o TABLICE MIEJSKIE/INSTALACJE

To $wietny pomyst do zrealizowania w niemalze kazdym miejscu. Tablice zamoéwié
mozna przez Internet lub w firmach zajmujgcych sie tego typu instalacjami. Trwa-
ta, duza, widoczna, kolorowa i zachecajgca do poswiecenia chwili czasu tablica na
pewno zda egzamin w miejscach czesto uczesz-

czanych przez ludzi. To, co na niej umiescicie

powinno zawiera¢ przekaz z informacjami i cieka- e

. . . L . Wa”z"r’ié';-“"\,,,,,,,,,,,,,,,w7
wostkami. Mozecie ciekawie przedstawi¢ historig e
miasta, zabytki swojej miejscowosci, postaci mia- Jes//ef;

stotwdrcze, imprezy okolicznosciowe, ktdre byé
moze charakteryzujg Waszg miejscowosc.

Zanim tablica bedzie gotowa wybierzcie dla niej
odpowiednie miejsce. Jesli informacje sg proste

i tatwe w odbiorze, tablica moze sta¢ nawet na
placu zabaw, gdzie dzieci przychodzg ze swoimi
rodzicami.

o KSIAZKA

Tutaj poprzeczka idzie lekko do géry. Napisanie ksigzki wigze sie z pracg, nie tylko
z fotografig, edycjg komputerowsg itp. Tu musicie popracowad nad tekstem. Tema-
tyka Waszej publikacji jest dowolna. Moze to by¢ ksigzka o historii Waszej miej-
scowosci, o zapomnianych juz miejscach, walorach przyrodniczych, placdwkach
oswiatowych, o postaciach miastotwodrczych itp. Skoro zaktadamy, ze praca bedzie
bazowata na zdjeciach, nie bodjcie sie ich umieszcza¢ w Waszej ksigzce. Niech be-
dzie ich duzo, ale nie za duzo. Dobierzcie je konkretnie do rozdziatéw, tematow
itd. Przy pracy nad ksigzkg warto podzieli¢ sie na grupy, z czego kazda napisze np.

jeden rozdziat. Drukiem i ztozeniem ksigzki zajmie sie juz drukarnia.

o KOMIKS

Tutaj znowu wybdr tematu nalezy do was. Mozecie stworzy¢ komiks typu ,histo-
ria prawdziwa” — tu dotyczy¢ on moze powstania Waszej miejscowosci, jej herbu,

nazwy itp. Bazowac bedzie to oczywiscie na Waszej wyobrazni i fantazji. Napiszcie

AN



swoje historyjki do komiksu, wybierzcie najlepsze pomysty i zdecydujcie jak be-
dzie wygladat Wasz komiks. Tu mozecie potaczy¢ zdolno$ci manualne tj. rysowa-
nie z zebranymi przez Was fotografiami. Na pewno nie jest to tatwe, ale to do Was
nalezy pomyst i to Wy realizujecie go w jaki tylko chcecie sposéb. Przy komiksie
na pewno wiele pomogg Wam warsztaty z grafikiem komputerowym, o ktérych
mowa byta wczesniej. Rysunek, ktéry powstanie na kartce trzeba dobrze obrobié
w programie do edycji, aby nadawat sie do pokolorowania i umieszczenia w ko-

miksie. Drukiem i utozeniem graficznym zajmie sig pozniej drukarnia.
Patrz, tam sig jakié e
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Przyktad komiksu rysunkowego. Tytut: Po meczu lokalnej druzyny pitki noznej ©

- WYSTAWA ZDJEG

Aby jg zorganizowa¢ musicie wybraé temat lub tematy jakim bedzie poswiecona,
dobra¢ do tego fotografie i doktadnie je opisa¢. Wystawe mozecie zaprezentowac
w plenerze (przy dobrej pogodzie) lub w budynkach.

Wazne aby znalez¢ miejsca, w ktérych najczesciej gromadzg sie ludzie. Dlatego
zastandwcie sie do kogo chcecie skierowaé wystawe i pod tym katem wybierzcie
miejsce. Jezeli sg to inni mtodzi ludzie, dobrym miejscem bedzie droga do szkoty.

Dla starszych moze to by¢ centrum miasta, najbardziej uczeszczana ulica itp.
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PRZYKLADOWE MIEJSCA:

nobliski rynek oSrodek kultury
4 )
ruchliwa ulica bihlioteka
\_ %
4 )
urzad gminy
\_ )

Kiedy juz zdecydujecie postarajcie sie wszystko dobrze zorganizowac.

» Jesli wystawa bedzie dostepna w budynku, porozmawiajcie z jego wtadzami,
wiascicielami (np. dyrektorem). Nakreslcie jasno sytuacje, wyjasnijcie czego
wystawa bedzie dotyczyé i jak bedzie wygladac, a na pewno dostaniecie zgode
na jej zorganizowanie.

» Zorganizujcie potrzebne rzeczy. Mogg to by¢ np. tablice, na ktérych przyczepi-
cie zdjecia (by¢ moze macie mozliwos¢ pozyczenia).

> Jesli wystawa jest na zewnatrz zabezpieczcie zdjecia na wypadek niepogody.
Mozecie je laminowac, wktadac w foliowe koszulki lub zorganizowac¢ zadasze-
nie dla catej wystawy.




» Kiedy juz wyznaczycie date i godziny wystawienia Waszych prac, watro na-
glosni¢ wasze dziatania. Swietng forma $ciagniecia ludzi jest bezposrednie
zapraszanie. Przygotujcie do tego np. mate wydrukowane karteczki z datg
i miejscem wystawy. Oczywiscie plakaty rozwieszane w miejscach publicznych
takze sie sprawdza.

» Na miejscu wystawy powinny przebywac osoby, odpowiedzialne za cate ,,za-
mieszanie”. Bedziecie najlepszymi przewodnikami dla przybytych gosci. Do

Was nalezec¢ bedzie opowiadanie o wystawie.

o PROJEKCJA

Kiedy zakonczy sie zaplanowane wczesniej zbieranie fotografii warto pokazaé
je w formie prezentacji multimedialnej. Do tego musicie doktadnie zeskanowaé
wszystkie zdjecia, ktére dostaliscie. Tematyka projekcji jest dowolna. Mozecie zor-
ganizowac projekcje typu ,,dawniej i dzi$”, gdzie uzyjecie zdje¢ zebranych i tych
wykonanych samodzielnie. Moze to by¢ projekcja zdje¢ wykonanych tylko i wy-
tacznie przez Was, bedzie wiec okazja do zaprezentowania swoich zdolnosci.
Projekcje zdje¢ powinniscie poprowadzi¢ sami tzn. najlepiej bedzie jesli opisy do
zdjed bedziecie czytaé podczas ich wyswietlania. Widzowie bedg mogli skupic sie
na fotografiach, a nie na czytaniu. Bedzie to takze doskonata okazja do przetama-
nia swoich oporéw przed wystepami publicznymi. Zorganizujcie miejsce, gdzie
wyswietlana bedzie prezen-  tacja. Jesli macie takg mozliwosé, postarajcie sie
o udostepnienie sali widowiskowej, hali sportowej
lub innego pomieszczenia, w ktérym moga zgro-

pamigta;}clef"js‘”’ aw I madzi¢ sie widzowie. Swietnym pomystem jest
SWG takze projekcja ,pod gwiazdami” np. na scianie
\clif\‘;o'iﬁgw'reﬂeniemieisw jakiego$ budynku. Chetnych widzéw na pewno
projekeii. nie zabraknie.




GPS o& MIEJSHA NAWIGACJA
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D starajcie sie, zeby zbieranie fotografii byto jak kula $sniegowa, ktéra sie
powieksza. Informacja o zbieraniu powinna byé powszechna, zwtaszcza
w miejscach, gdzie gromadzg sie starsi ludzie;

> wiele 0s6b nie chce rozstawaé sie ze swoimi zdjeciami, ktore sg dla nich cenny-
mi pamigtkami, dlatego terminowo je oddawajcie zaraz po zeskanowaniu, a je-
zeli macie takg mozliwosé uzyjcie notebooka i przenosnego skanera do zdje¢;

D starajcie sie dotrze¢ do miejsc, gdzie mozecie porozmawiac ze starszymi oso-
bami. Moze to by¢ klub seniora, koto kombatanckie czy lokalne koto renci-
stéw i emerytéw. Wazne by wzbudzi¢ zaufanie, ktérego nie zawiedziecie.

D wspotczesne programy komputerowe pozwalajg na dobry retusz i popra-
wienie kolorystyki zdjeé. Nie rezygnujcie z tego, jednak na wszelki wypadek
zostawcie sobie oryginalng kopie skanu zdjecia. Po zastosowaniu obrébki
fotografia moze pokazaé duzo wiecej szczegotow;

D dopilnujcie, by zeskanowane zdjecie uzyé, choéby jednorazowo na projek-
cji. Czesto starszym osobom jest przykro, jezeli udostepnione przez nich
zbiory sg potraktowane jako mato atrakcyjne i nieciekawe;

D nie przetrzymujcie zdje¢ w nieskoriczonosé, jezeli informacja o tym sie upo-
wszechni bedzie Wam trudniej zdoby¢ kolejne zdjecia;

D sprobujcie uzywac sprzetu dobrej jakosci, tak by skany pozwalaty na dalszg
obrébke;

D jezeli zbieracie opisy do zdje¢ nie rozdzielajcie ich, a postarajcie sie, trwale
je dotaczy¢ do zdjecia. Bedziecie wygladad nieprofesjonalnie, jezeli czytane
lub drukowane przez Was opisy nie bedg sie zgadzaty z prawidtowymi;

D jezeli sobie nie radzicie z przygotowaniem projektéw graficznych nie rébcie tego
na site. Poproscie grafika, czy mozecie mu towarzyszy¢ i narysowac Wasz projekt.
Czesto drukarnie zadajg projektow w technice wektorowej. Moze spotkanie z gra-
fikiem bedzie okazjg do zorganizowania warsztatow z grafiki komputerowe;j;

D nie zapomnijcie o prawach autorskich i wyrazeniu zgody na publikacje.
Zbierajcie odpowiednie dokumenty tak, by nie narazi¢ sie na ktopoty praw-
ne. Pamietajcie, ze nie macie prawa upubliczniac¢ zdje¢, jezeli ich wtasciciel
nie wyrazit na to zgody.
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Co moga da¢ Wam zdjecia? Niezapomniang podrdz w przesztosc, ktora

pozwoli Wam na odkrycie na nowo Waszej miejscowosci, jej przesztosci,
historii ludzkich. Zbieranie zdje¢ to mozliwos$¢ poznania nowych ciekawych ludzi,
czesto starszych, ktdérzy stereotypowo patrzgc nie majg wiele do powiedzenia, jed-
nak kiedy sie wstuchacie okazuje sie, ze potrafig ciekawie i inspirujgco opowiadac
o swoich przezyciach, faktach utrwalonych na zdjeciach. To wazne znaé¢ dobrze
swoje miasto, wies, dzielnice, wiedziec¢, gdzie mozecie odnalez¢ informacje doty-

czgce przeszfosci, zdarzen.

Przygotowywanie réznych eventéw zwigzanych ze zdjeciami wymusza

na Was, jako na organizatorach wspotprace z réznymi osobami i instytu-
cjami. Czesto beda to prosby o udostepnienie muru budynku na projekcje zdje¢,
prosba o wypozyczenie projektora itp. Dzieki temu zdjecia ucza, jak pozyskiwac
wsparcie dla swoich dziatan.

Zdjecia to takze rozwdj umiejetnosci technicznych. Obrébka zdjeé, pro-

jektowanie grafiki komputerowej, skanowanie zdje¢ to wazne umiejet-
nosci cenione na wspotczesnym rynku pracy. Projekt moze nie tylko bawic, ale by¢
dobrg okazjg do podnoszenia swoich kompetencji. Moze kilka oséb z Was marzy

o zostaniu profesjonalnym grafikiem lub fotografem.
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WYPOWIEDZI UCZESTNIKOW:

Oliwia: Zbieranie zdjec¢ okazato sie nieztq frajdg. Na poczqtku troche sie wstydzi-
tam rozmawiac i prosic¢ ludzi o zdjecia. PoZniej starsi mieszkaricy sami nas zacze-
piali i oferowali swoje zbiory. Dzieki temu poznatam wielu ludzi i dowiedziatam sie
duZo o przesztosci Stoczka, a takze jak kiedys sie zyto.

Maciej: To fajne uczucie, kiedy robi sie zdjecie w tym samy miejscu, w ktorym ktos
kilkadziesigt lat wczesniej zrobit to samo. Porownanie efektow daje swiadomosc,
ze to dwa rozne swiaty, jednak mimo wszystko to jest to samo miejsce co kilka-

dziesigt lat wczesniej.

- Marta: Stare zdjecia mozna wykorzystywaé na wiele sposobow. Projekcje, pocz-
towki, ksigzki. Mi najbardziej podobaty sie pocztéwki. Moze dlatego, ze bytam

dumna z tego, ze z tytu jest moje nazwisko jako jednego z autoréw projektu.
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qra terenowa — C6z to takiego? Jest to rodzaj zabawy w plenerze, ktéra stanowi

potaczenie wysitku fizycznego i intelektualnego. Polega na wykonywaniu okreslo-

nych zadan przez grupe poruszajacg sie wzdtuz okreslonej trasy, najczesciej w mie-

Scie lub po terenach lesnych. Nie majg jednych odgdérnie ustalonych zasad. Kazda

impreza cechuje sie wiasnymi regutami ustalanymi przez organizatoréw i graczy.

Gry do wyboru

Mamy kilka rodzajéw gry terenowej. Mozemy podzieli¢ je na kilka grup:

rywalizacyjna (polegajaca na konkurowaniu kilku grup miedzy soba,
o zdobycie gtéwnej nagrody)

kooperacyjna (polegajgcy na wspdtdziataniu grup, w celu rozwigzania
ostatniego zadania)

kooperacyjna (polegajgcy na wspdtdziataniu grup, w celu rozwigzania
ostatniego zadania)

grupowe
indywidualne

historyczna (oparta na faktach z przesztosci miasta, prowadzaca do
rozwigzania jakiej$ zagadki z przesztosci lub odnalezienia skarbu)
fantastyczna (oparta na wymyslonych zdarzeniach i zadaniach,
prowadzgca do abstrakcyjnego rozwigzania)

fabularna (oparta na scenariuszu np. sensacyjnym)




Co mozesz zyskac

To by byto tyle od strony czysto teoretycznej, wyjasniajacej co kryje sie pod po-
jeciem gry terenowej. PrzejdZzmy do czynnosci, ktdre powinniscie wykonaé , aby
dobrze zaplanowad i przygotowac ten rodzaj zabawy rozwijajgcy wiele kompeten-
cji spotecznych. Ale zanim instrukcja, przyktady. Scenariusz oparty na zdarzeniach
lub postaciach historycznych wptywa na poznawanie swojego $rodowiska, odnaj-
dywanie powigzan z wtasng miejscowoscia, a takze moze prowadzi¢ do zwieksze-
nia identyfikacji z miejscem, bo cenimy to, co znamy. Inny rodzaj scenariuszy, np.
fantastyczny rozwija kreatywnosc i wyobraznie. Uczestnicy, aby wejs¢ do gry mu-
szg sobie wyobrazi¢ wiele sytuacji i postaci, ktére w rzeczywistosci sg abstrakcyjne
lub nierealne. Ciekawym zabiegiem, ktéry réwniez wptywa na rozwdj kompeten-
cji jest zaproponowanie uczestnikom gry o charakterze nierywalizacyjnym, czyli
zadan, ktorych rozwigzanie prowadzi do uzyskania cennych informacji, ale tylko
wspolna praca nad ostatnim zadaniem da rozwigzanie zagadki wigzgcej catg gre.

1. Wybierzcie rodzaj scenariusza.

Pierwszym krokiem do przygotowania zabawy jest okreslenie rodzaju scenariusza.
Jest to istotny moment w catej fazie planowania, gdyz wtasnie od rodzaju scena-
riusza zalezy jak ciekawa bedzie cata gra. W przypadku gry potgczonej z poznawa-
niem miasta bardzo dobrg praktyka jest skorzystanie ze scenariusza historycznego,
opartego o konkretne miejsca, zdarzenia lub osoby zwigzane z miejscowoscig.
W naszym przypadku byta to posta¢ profesora, naukowca znanego i szanowanego
w kregach nauki, ale kompletnie zapomnianego przez nasze spoteczeristwo. Szlak
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$ladami profesora, ktdrego tozsamos¢ poznaje-
my w ostatnim zadaniu data uczestnikom wiele
radosci i pozwolita blizej poznac¢ lokalnych bo- —
hateréw. Inng ciekawg gra, ktéra miata element :
taczacy w miescie, to miejsce, gdzie znajduje sie
mate zrodetko wody, ktdrg czerpig mieszkancy.
Historia zatrutego zrddta i koniecznosci ratowa-
nia spoteczenstwa wprowadzita $wietng atmos-

fere i podwyiszyta poziom adrenaliny. Kazda
z wymienionych mozliwosci moze stac sie sce-
nariuszem lub przenika¢ sie wzajemnie i stwo-
rzy¢ jeden scenariusz gry.

2. Dla kogo gra?

Kiedy okresliliscie juz rodzaj scenariusza, po-
—— i winnismy okre$li¢ adresatéw gry. Jest to rownie
wazny moment planowania catosci, gdyz kazda
grupa wymaga innej trasy oraz zadan. Oczywi-
stym jest, ze trasa dla dzieci nie moze przekro-
czy¢ okreslonej dtugosci i czasu (ok. 2 godzin),
a takze trudnosci zadan (zaréwno fizycznych jak

i intelektualnych). Pamietajmy jednoczesnie, ze
w przypadku gry dla dzieci i mtodziezy ponizej 18
roku zycia, powinnismy zadbad o zgody rodzicow
i opieke co najmniej jednej petnoletniej osoby w grupie. Nie ma okreslonych limi-
téw w przypadku gry dla mtodziezy i dorostych, jednak cenng praktyka jest, aby
dtugos¢ catej gry nie przekroczyta 4 godzin.

Przyktadowi adresaci:
e Dzieci 9—-12 lat —czas do 2 godzin, trasa 4 km.
e Mtodziez 13 — 17 lat — czas do 3,5 godziny, trasa 8 km.
e Mtodziez i dorosli 18 — 45 lat — czas do 5 godzin, trasa do 14 km.

e Seniorzy 50 + - czas do 3 godzin, trasa do 10 km.



3. Wybieramy czyli odkad dokad

Kolejnym etapem, jaki musimy zrealizowac¢ przy planowaniu gry terenowej jest
okreslenie miejsc, punktoéw, jakie zaproponujemy uczestnikom gry. (Cenng prak-
tyka jest to, by okresli¢ punkty, a nie catg trase, poniewaz w przypadku kilku grup,
musimy zréznicowac kolejnos¢ podazania przez poszczegdlne punkty, aby zapew-
ni¢ ptynnosé gry i unikngé ,,podpatrywania” rozwigzan zadan przez kolejne grupy).
Punkty na trasie mogg by¢ bardzo zréznicowane. Od znajdujgcych sie obecnie bu-
dynkéw czy miejsc, po ruiny czy zupetnie puste miejsca, w ktorych kiedys znajdo-
waly sie istotne dla miejscowosci symbole czy punkty (waznym jest, aby uczestnicy
mogli zobaczy¢ ten budynek z czaséw jego swietnosci na fotografiach, obrazach
czy filmach). Ciekawym dla uczestnikow jest mozliwos¢ zwiedzania tych miejsc, je-
$li jeszcze sg dostepne, dlatego warto odpowiednio wczesniej udaé sie do wtasci-
cieli lub zarzagdcow danych obiektow czy miejsc z zapytaniem/prosbg o mozliwos¢
ich wykorzystania. Liczba miejsc nie powinna przekroczy¢ 10 punktow.

Przyktadowe miejsca: stary kosciét, mtyn, targowisko, szkota, dworzec kolejowy,

stary browar i inne.




4. Ciekawiej znaczy ciekawiej, czyli jakie zadania

Gdy wybraliscie juz grupe oraz miejsca, ktére chcecie zaproponowac uczestnikom,
istotnym jest, aby dobrze wybrac zadania i co wazne, maksymalnie je zréznicowac.
Sprawa wyboru zadan jest kwestig nieco skomplikowang, poniewaz gra bedzie
ciekawsza, jesli profil zadania dobrze wybierzemy do miejsca, w jakim uczestnicy
bedg je wykonywaé, ale tez przestrzegamy przed zbytnim przesadzaniem w ich
doborze. Sposéb powigzania moze by¢ bardzo luzny, ale styl umotywowania za-
dania daje pole dla naszej fantazji i mozliwosci twérczych. Przyktad: Uktadane za-
dania mogg miec przerding forme i wnosi¢ zaréwno powazne, istotne wskazowki,
jak i nic nie dajgce krotkie zadania dla rozprezenia atmosfery, lub pozwalajgce na
chwile odpoczynku. Im zadania sg bardziej zréznicowane, tym gra staje sie cie-
kawsza i wyzwala w uczestnikach wieksze zaangazowanie w ich rozwigzywanie.
Koniecznym elementem sg mozliwie krétkie instrukcje do zadan, czy to przekazy-
wane w formie pisemnej, czy ustnej przez osoby znajdujgce sie w poszczegdlnych
stacjach trasy. Dobrze bytoby, aby na poszczegdlnych trasach zawodnicy zdoby-
wali wiedze historyczng lub inne ciekawostki, ktére pomoga w rozwigzaniu ostat-
niego zadania jakim moze byc¢ krzyzéwka, diagram lub inne zadanie intelektualne,
ktore pozwoli na zdobycie ostatniego klucza do skarbu, nagrody, lub odnalezienia

rozwigzania zagadki, motywu gry.




Przyktadowe zadania:

- Stary Browar — zaprojektowanie ,wafla” dla miejscowego browaru.

- Zaktad Przetwdrstwa Warzywnego — przygotowanie stoika ogérkéw do kwaszenia.
- Dawna poroddéwka — przygotowanie lalek dla dzieci z dostepnych materiatow.
- Dawne Cegielnie — przygotowanie cegty do wypalania.

- Dawny Mtyn — Mielenie zboza w mozdzierzu.

5. Ludzieiich role

Kiedy przygotowaliscie juz plan catosci nalezy przystgpi¢ do dobrania postaci
i skompletowania oséb potrzebnych do obsadzenia poszczegdlnych rél oraz do
obstugi. Jest to proces dfugotrwaty i lepiej zajgc sie nim stosunkowo wczesnie
przed imprezg. Postacie powinny by¢ dobrane pod wzgledem miejsc tzn. Mtynarz
w mtynie, Handlarz na targu, Koscielny przy Kosciele. Niezmiernie wazne jest, aby-
Scie sie postarali o stroje dla poszczegdlnych postaci. Oczywiscie nie muszg by¢
to niewiadomo jak oryginalne, czy stylizowane stroje, jednak im bardziej reali-
styczne, tym efekt zostaje wiekszy. Postacie muszg wejs¢ w swoje role, a takze
posigs¢ wiedze na temat danych im miejsc, by nie nastgpita sytuacja, iz w trakcie
gry uczestnicy wiedzg wiecej o danym miejscu niz postac¢ powigzana. Rola postaci
moze by¢ rdznie rozumiana. Moze ograniczyc sie tylko do przekazania kartki/ko-
perty z opisem miejsca/zadaniem/wskazéwka, lub aktywnie uczestniczyé w prze-
kazywaniu wiadomosci na zasadzie opowiesci, z wpleciong w jej tres¢ zagadka
lub opisem wyzwania. Précz strojow niezwykle wazne sg réwniez rekwizyty, jakie
osoby wcielajgce sie w postacie powinny posiadac.
Nie znaczy to jednak, ze do danej postaci muszg by¢
Scisle powigzane stereotypowo gadzety. Przyktado-
wo Koscielny, moze posiada¢ ustng harmonijke, po
wczesniej informaciji, ze jest wielkim jej fanem. Daje
to bardziej autentyczny charakter postaciom.

Kiedy skompletujemy juz zespdt ludzi potrzebnych

do odgrywania rél w grze niezmiernie waznym i cen-

nym ufatwieniem jest zaangazowanie kilku oséb (2-3

w zaleznosci od dtugosci i rozlegtosci gry terenie).




Takie osoby powinny zajac sie ob-
stugy logistyczng i techniczng np.
robieniem zdje¢, przewozeniem
sprzetdw, czy innych materiatow,
ktorych moze zabrakna¢ w trakcie
imprezy, a takze przygotowaniem
finatu, czy ewentualnego sSwieto-

wania catosci.

6. Lekkie pioro czyli piszemy

Po skompletowaniu wszystkich oséb i ogdlnym zaplanowaniu catosci nalezy przy-
stgpic¢ do pisania scenariusza. Pod pojeciem scenariusz nalezy rozumieé zaréwno
opisy poszczegdlnych miejsc, wypowiedzi postaci, a takze mapki, lub inne sposoby
ukazania dotarcia do kolejnych miejsc w trakcie gry. Najlepiej by zajety sie tym nie
wiecej niz 3 osoby. Jest to spowodowane koniecznoscig zgrania scenariusza pod
wzgledem stylu i fabuty. By poszczegdlne stacje byty ze sobg powigzane. Waznym
elementem pisania scenariusza jest skompletowanie wiadomosci historycznych
o poszczegdlnych miejscach, badz jesli jest to scenariusz fantastyczny, by utozyé
historie tych miejsc. Catos¢ scenariusza powinna potaczy¢ jedna osoba, ktdra
podzniej, po ustaleniu poszczegdlnych szlakdw dla grup, dokona korekt w celu za-
chowania fabuty, przy jednoczesnej zmianie kolejnos$ci odwiedzanych stacji. Sce-

nariusz jest waznym elementem gry, gdyz od niego zalezy sukces catosci.

7. Planowanie, planowanie, planowanie...

Jednym z ostatnich etapdw przygotowania imprezy jest logistyczne rozplano-
wanie S$ciezek dla poszczegdlnych grup. Jak wyzej sygnalizowaliémy, wazne jest,
abyscie w trakcie tego zadania uwzglednili takie czynniki, jak dtugo$é marszu z po-
szczegdlnych punktéw, dtugos¢ wypowiadanych/czytanych historii, czy ilos¢ czasu
potrzebng dla zrealizowania poszczegdlnych zadan, a takze pamietali, aby nie ka-

za¢ uczestnikom kilkakrotnie przechodzi¢ catej miejscowosci wzdtuz i wszerz. Tym
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etapem powinny zajac sie 1/2 osoby, aby poszczegdlne Sciezki byty mozliwie do-
grane. Przy planowaniu nalezy uwzglednic¢ takze wykorzystywanie nowoczesnych
sprzetdw w grze, takich jak na przyktad GPS, a takze ewentualne jego przenosze-
nie z miejsca na miejsce przez uczestnikdw lub obstuge techniczng. Dobrg prak-
tyka jest stworzenie sobie tabeli, pokazujacej, gdzie w danym momencie beda
przebywac poszczegdlne grupy. Taka tabela moze wyglagda¢ mniej wiecej w taki

Sposob:
Grupanr1 Kosciot | Staw Mtyn Szkota | Rynek | Zrédio | Sklep
kolejnosé 1 7 2 5 6 3 4
odwiedzin
2. Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce
2 1 7 3 5 4 6
3. Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce
3 2 1 4 7 5 6
4, Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce
4 5 6 1 2 7 3
5. Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce
5 6 3 2 4 1 7
6. Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce | Miejsce
6 3 4 7 1 2 5

Kiedy utozymy i opiszemy poszczegdlne koperty nalezy je podzieli¢ i rozda¢ odpo-
wiednim osobom (najlepiej zrobi¢ to w momencie odprawy w dniu imprezy, unik-

niemy w ten sposéb mozliwosci nie zabrania ze sobg, badz zgubienia kopert).

PRZYKLADOWY SCENARIUSZ
i INSTRUKCJA KROK PO KROKU

HISTORIA NA START Koperia

Jest 27 czerwca 2009 roku, Stoczek tukowski. stariowa

Podrdéz w czasie okazata sie mniej bolesna niz moz- _\l i

na byto przypuszczac. Stoczek rozni sie oczywiscie

od Miasta z roku 2068, ale mozna dostrzec wiele
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podobienstw: nazwy ulic, zabytki, rysy twarzy mieszkaricow wydajq sie znajome.

Niemniej jednak, jako przybysz z przysztosci czujesz sie troche obco i nieswojo, co
wiecej, Twoja podroz z roku 2068 do roku 2009 niespodziewanie negatywnie wpty-

neta na Twojq pamiec. Zadajesz sobie pytanie: Po co ja tu wtasciwie przybytem?

- Aha... cos juz kojarze, na szczescie sporzqdzitem sobie tq notatke na wypadek

problemdw z pamieciq. Zobaczmy...

Jestes cztonkiem amatorskiego klubu odkrywcow tajemnic. Wraz z grupqg osob
zostates wystany w przesztos¢ z misjq odkrycia nazwiska pewnego, waznego dla
Stoczka tukowskiego cztowieka, ktory urodzit sie w tym miescie przed wojng. Taki
jest Twoj cel misji. Odnajdz zatarte przez wichry historii nazwisko cztowieka, kto-
ry zastuzyt sie dla polskiej nauki a urodzit sie w Stoczku. Choc¢ byt znanq postacig

w Srodowisku naukowym, w Stoczku o nim zapomniano. Zastuguje na pamiec.

Nie jest to zadanie proste. Masz do pomocy cztonkow swojego zespotu. Jako ze-
spot jestescie czesciq kilkudziesieciosobowej ekspedycji. Mozecie liczy¢ na zyczli-
wosc i wspotprace innych zespotow. Stuz im tez swojg pomocq. Macie wspdlny cel

i powinniscie wspotpracowac .

Aby rozwiqzac zagadke tajemniczego naukowca, musicie trafi¢ do miejsc zwiqza-
nych z historig Stoczka. Jest to trudne i bedzie wymagato od Was wykonania wielu
zadan. Kazde zadanie bedzie przyblizato Was do celu. Nie mysl jednak, ze zadania
to wszystko. Miej oczy i uszy caty czas otwarte. Notuj wszystkie informacje, nawet
przypadkowe, na ktdre natkniesz sie podczas swojej misji. Najlepszym Zrodtem
informacji sq zwykli ludzie. Nigdy nie wiadomo jaka wiedza i kiedy bedzie przydat-
na. Bqdz dociekliwy/a. BqdZz uwazny/a i notuj wszystko! Zwré¢ uwage na nazwy
ulic, tablice informacyjne, pamietaj historie ludzi, daty i nazwiska. Nic nie moze Ci
umkngc.

Jesli Twoj zespdt nie rozwiqze zadania i sie zgubicie, moze Was uratowac biata
koperta ratunkowa. W razie niemozliwosci rozwigzania zadania otworzcie koperte
i udajcie sie pod wskazany adres. Pamietaj jednak, Zze otwarta biata koperta to nie-
wykonane zadania. Jak sie domyslasz, nie jest to Zaden powdd do dumy. Postaraj

sie za wszelkg cene unikngc tego!
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Cokolwiek by sie nie dziafo, krytyczna jest godzina 16.00. Jesli do tego czasu nie
zakoriczysz misji i nie spotkasz sie z pozostatymi zespotami, otwdrz biatq koperte ra-
tunkowq i udaj sie pod wskazany adres. Jesli tego nie zrobisz, ryzykujesz gwaftowne

wyrwanie z tej rzeczywistosci i zagubienie sie w otchfani historii na zawsze.
Wasza przygoda sie zaczyna.

1. Historia Stoczka od zawsze zwigzana bytq z dziatalnoscig zbrojng

i konspiracyjnq. Bitwa, partyzantka, podziemie narodowo — wyzwolen-

cze to u nas chleb codzienny przez wieki. Ale w tym momencie skupimy
sie na czym innym... wtasnie na chlebie. Nieopodal Miasta w miejscowosci Wolka
Poznariska, na wyspie stat stary mtyn wodny. Czy jeszcze stoi? Czy jest czynny?
Sprawdzcie sami i sprobujcie znalez¢ tam troche mqgki, w koricu gdzie jak gdzie ale
w miynie mgka musiata byc...
No to do dzieta. Gdzies w okolicy powinien sie kreci¢ mtynarz - zartownis, kto-
ry zada wam zagadke, jesli bedziecie potrafili jg rozwigzac otrzymacie mozliwosc

znalezienia maqki...

2. Skoro rozpoczelismy zadanie od rzemiosta, to mgke mozecie na razie
@ schowad, pozniej sie przyda... Nieopodal stqd jest stara cegielnia, miej-

sce gdzie przez wieki wypalano materiat do budowy domow. Stoczek
przed wojng w duzej czesci byt drewniany i to wfasnie taki Stoczek zapamietat
nasz Naukowiec z pierwszych lat dziecinstwa. Po wojnie rozpoczeta sie odbudowa
miasta i cegielnie dziataty preznie, teraz nikt juz nie pamieta jak robito sie cegty...
a moze jednak warto pamietac? Znajdzcie cegielnie i postarajcie sie tam zdobyc¢
pare groszy i dobrze ich pilnujcie. Moggq sie przydac. Poprowadzi was mapka jaka

jest na odwrocie.

3. Wracajcie do miasta drogq, ktorg Stynny Naukowiec przemierzat

setki razy, kiedy wracat do rodzinnego domu z gimnazjum z Siedlec.

GPS zaprowadzi Was do miejsca, w ktorym kiedys byta niemiecka kry-
jowka i tunel wychodzqcy w centrum miasta. Byto tam podobno ukrytych wiele
skarbow poZydowskich, ale nikt tego nie wie na pewno... Znajdujq sie tam teraz
inne skarby, sprawdZzcie jakie...

Wspoftrzedne tego miejsca to:
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4. Jak widzicie wichry historii zabudowaty wejscie do tunelu. Tunel pro-
@ wadzit do centrum miasta. Jeszcze kilkanascie lat temu mozna byto

swobodnie do niego wchodzi¢ ale teraz, cz pozostaje wam ze zdjecia
dowiedziec sie jakie skarby tam sie znajdujq... Poznajecie co to jest? Ktaniajq sie
lekcje geogrdfii... jesli nie wiecie to musicie w jakis sposob dowiedziec sie coz to
za znalezisko, ta wiedza moze Wam sie przydac... pytajcie ludzi, szczegdlnie tych
zwigzanych ze szkotg, bo wfasnie teraz udajecie sie do Starej szkoty... wasz cel,
ulica szkolna. Tam musicie skombinowac krede, na szkolnej na pewno jq znajdzie-

cie.... Powodzenia.

5. Skoro trzymacie w rekach te kartke znaczy, ze kupiliscie krede, to
@ Swietnie bo przyda sie na pewno. Teraz czas na matq zagadke, ktory

zdomow to stara szkota? Szukajcie, a znajdziecie, pytajcie ludzi a moze

ktos wie, mozZe ktos z siedzgcych na ganku...

6. Tak jak juz styszeliscie Stoczek w duzZej czesci byt miastem zydow-
@ skim, po wojnie nie zostafo ich tutaj wielu, ale pozostaty niezatarte

slady ich obecnosci w postaci cmentarzy... Jeden z cmentarzy nazywa-
ny jest Zydowskim, ale czy na pewno takim jest? SprawdZcie zatem czy cmentarz
o ktorym mowimy moze byc¢ zydowski, traficie tam bez problemu jesli traficie na
ulice polng... tam na koricu znajdziecie stare cmentarzysko ze sciezkq i kamieniem

na koricu. Kamienie mowigq... uwierzmy w to...

7. Kolejna zagadka rozwigzana. Coz ale czy wiecie juz co to za cmen-
tarz? Na pewno nie zZydowski, o czym swiadczq krzyze, zatem jaki? Cho-
wano tu chorych na cholere, ktora nie oszczedzita wielu mieszkaricow
naszego miasta, podobno wtasnie na cholere zmart jeden z potomkdw naszego
profesora. Ale Zydzi jednak w Stoczku byli i cmentarz, a raczej miejsce gdzie sie on
znajdowat jest niedaleko stqd... sprawdZcie czy ktorys z wyznawcow Judaizmu tam

sie nie kreci... Poprowadzi was GPS.

Wspotrzedne...
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8. Postuchaliscie troche o historii Zydéw w Stoczku. Wescie od Icka, bo
tak ma na imie nasz przyjaciel, mapke, ktora Was poprowadzi do kolej-
nego miejsca. Na mapce bedq dwie literki, ktore znajdujq sie w nazwi-

sku naszego profesora... Powodzenia.

9. Stary Magistrat, taZznia, réznie mowiono na to miejsce, ale to wta-
snie tutaj toczyto sie kiedys gtdwnie zycie w miescie. Tutaj tez poszu-
kujcie kolejnej literki z nazwiska naszego naukowca... znajduje sie ono
gdzies na posadzce. Szukajcie doktadnie a na pewno znajdziecie. Pod literkq tez

znajdziecie wskazowki by dotrzed, do kolejnego naszego miejsca.

10. Udajcie sie teraz wzdtuz ulicy Pitsudskiego, az do Kréla Zygmunta...
Nie wiecie gdzie to jest? Zapytajcie mieszkancow, razem z Zygmuntem
stoi tam kogut, kiedy staniecie bezposrednio pod nim zobaczycie biaty
budynek, a tam skorzystacie z mqki, ktorqg na poczqtku uzyskaliscie w mtynie. Tam
tez ustyszycie wiecej o tym budynku. Po drodze rozglgdajcie sie, szczegdlnie za
pochytym ortem, napis jaki sie pod nim znajduje bedzie hastem, dzieki ktoremu

uzyskacie ostatnie dwie literki i poznacie naszego profesora. Zatem w droge.

11. To juz prawie wszystko, teraz pozostaje tylko rozwiqzac krzyzowke
i poznacie zyciorys naszego profesora, a takze uzyskacie jego zdjecie,
ktore bedzie dowodem na to ,ze udato Wam sie przeby¢ catq trase na-

szej podrdzy. Powodzenia. Krzyzowka znajduje sie pod Jozefem, a hasta na odwro-

cie. PowodZzenia.

Gra terenowa jest swietng okazjg do wzmocnie-
nia trzech elementéw: Pracy w grupie, budowa-
nia tozsamosci z wtasnym Srodowiskiem, a takze
zaangazowania w prace, ktérej cel jest wspdlny.
Pamietajmy, ze to od nas zalezy sukces imprezy.
Dobry scenariusz i ciekawe zadania dajg mozli-
wos¢ swietnego wykorzystania tego typu narze-

dzia do budowania relacji miedzy uczestnikami //
grupy, szczegdlnie na poczatku wspdlnej pracy.

AN



GPS o& MIEJSHA NAWIGACJA
<z DO SUHCESU

Scenariusz musi by¢ napisany zrozumiatym jezykiem dla jego odbiorcéw, z wy-
korzystaniem zrozumiatych zwrotéw i wyrazen.

Zadania dla uczestnikdow muszg odpowiadac przewidywanej sprawnosci fi-
zycznej i intelektualnej. Daje to gwarancje udanej zabawy i wypetnienia zadan
przez uczestnikow.

Wybdr miejsc , jakie zaproponujemy w naszej zabawie, musi by¢ jak najbar-
dziej urozmaicony i innowacyjny lub w opis znanych miejsc wpleciona cieka-
wa, barwna historia.

Jesli wykorzystujemy urzadzenia GPS, pamietajmy aby wczesniej sprawdzic,
czy wszystko zadziata tak, jakbysmy sobie tego zyczyli. Czy wspdtrzedne s3 po-
prawnie podane i urzadzenie po ich wprowadzeniu zaprowadzi nas w plano-
wane miejsce.

Jesli tworzymy mapy, pamietajmy by maksymalnie odwzorowac trase, a jesli
to mozliwe, skorzystajmy z map juz dostepnych. Daje to gwarancje, ze uczest-
nikom uda sie je odczyta¢ poprawnie.

Czas, jaki przewidujemy na impreze musi by¢ optymalny do trasy i zadan jakie
zaplanowalismy.

Uzywanie w scenariuszu wyrazen niezrozumiatych do wieku uczestnikéw spo-
woduje niezrozumienie tresci zadania i w konsekwencji zte jego wykonanie.
Traktowanie wszystkich uczestnikdéw jednakowo, nie biorgc pod uwage ich
sprawnosci fizycznej moze spowodowac wycofanie sie niektorych uczestni-
kdw z zabawy.

Monotematycznos¢ miejsc, czy wybor miejsc powszechnie znanych spowodu-
je brak zaciekawienia uczestnikdw, a co za tym idzie mniejsze zaangazowanie
w gre.

Urzadzenia GPS, szczegdlnie te drogowe, nie potrafig z dobrg doktadnoscia
wskazac miejsc, ktdre mozemy wybierac. Szczegdlnie jesli sg to miejsca dale-
kie od gtdwnych drdég. Dlatego lepiej stosowac urzgdzenia turystyczne a nie
drogowe.

Im doktadniej skonstruowana mapa, tym krétszy czas, jaki uczestnicy potrze-

buja na dotarcie do miejsca. AR



WITEYS T |
SRABIEE f

_———

-
o

L;' Gra terenowa to Swietna okazja dla Was do lepszego poznania swojego

miejsca zamieszkania zaréwno dla organizatoréw jak i uczestnikow. Je-
zeli wystgpicie w roli przygotowujacych impreze, bedziecie musieli stworzy¢ od-
powiedni scenariusz, opisa¢ swoje role, miejsca, w ktdrych wyznaczycie kolejne
zadania. Aby zrobic¢ to wszystko dobrze i ciekawie musicie zagtebié sie w cieka-
wostki dotyczgce Waszego miasta, dowiedzie¢ sie o nim jak najwiecej, tak by na
szlaku uczestnicy mieli okazje dowiedzie¢ czegos nowego, nieznanego co warto
zapamietad i wiedzieé. Atrakcyjny sposéb podania informacji sprawia, ze jestesmy
w stanie zapamietaé duzo wiecej i na dtuzej. Z punktu widzenia uczestnikéw gra
terenowa to rodzaj lekcji wiedzy o swoim miejscu zamieszkania. Przyswojenie jak
najwiekszej liczby informacji czesto jest kluczem do koncowego sukcesu. Dlatego
uktadajcie zadania w ten sposob, aby weryfikowac zdobytg wiedze. Zaproponuj-
cie, by uczestnicy notowali wszystko co ich otacza i co wydaje im sie ciekawe.
Moze sie okazac, ze przechodzgc przez to samo miejsce przez kilka lat nie zauwa-

zyliSmy wielu istotnych rzeczy.

7. Grato takze szansa na rozwoj wtasnych umiejetnosci planowania oraz zdol-
Q nosci logistycznych. W zaleznosci od liczby uczestnikdw, miejsc i ztozonosci
trasy musimy poswieci¢ duzo czasu na odpowiednie przygotowanie logistyczne. Do-
bre zaplanowanie to recepta na sukces naszej gry terenowej. Pomysimy co zrobié,
aby poszczegdlne grupy nie spotykaty sie w tych samych punktach, by obcigzenie
dtugoscig trasy byto zblizone dla wszystkich grup itp. W naszym wypadku ten element
przygotowania gry terenowej byt jednym z najtrudniejszych, ale zarazem najbardziej
pasjonujgcy. Odpowiednie rozpisanie tras, utozenie kolejnosci miejsc, wykorzystanie
niezbednych przedmiotow przez grupy w sytuacji, gdy dysponujemy mniejsza liczbg
np. GPS-6w niz liczba startujgcych grup w grze, to tylko niektdre zagadnienia, ktére

nauczg Was jak dobrze planowac i organizowaé impreze dla mieszkancow.

AN



Dla podniesienia atrakcyjnosci gry terenowej warto skorzysta¢ z przed-

miotow zwigzanych z tematem (np. zotnierskich hetmow, jezeli scenariusz
zawiera historie wojenng, stroi itp.). Czesto jednak nie dysponujemy tym wszyst-
kim, czego potrzebujemy do organizacji gry. Dlatego impreza pozwala nam na
doswiadczenie szukania i korzystania z pomocy innych. Przygotowujgc gre warto
zwrdcic¢ sie do réznych osdb prywatnych, instytucji, by na krétki czas udostepnity

nam potrzebne rzeczy, dzieki czemu uda nam sie stworzy¢ co$ niezapomnianego.

UCZESTNICY:

Rafat (17 1.): Gra terenowa Stoczkowskie Podchody pozwolita mi poznac¢ moje mia-
sto w inny sposob, a przy tym sprawdzi¢ swoje zdolnosci, nie tylko te z wiedzy
0 miescie i jego historii, ale rowniez zdolnosci fizyczne przy wykonywaniu cieka-

wych zadan. Nie wiedziatem, Ze moje miasto moze byc takie ciekawe.

Jolanta (49): Swietna zabawa, integracja i mozliwos¢ ruchu dla oséb w kazdym
wieku. Cieszy bardzo, ze mtodziez potrafi zorganizowac cos, co angazuje catq lo-
kalng spotecznosc.

Pawet (23): Poznawanie historii miasta w tak inny od tradycyjnego sposob daje
wiele radosci i mozliwosc¢ tqczenia przyjemnego z pozytecznym. Nie ulega waqtpli-

wosci, Ze takie imprezy powinny odbywac sie czesciej.
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Spacer multimedialny -

koniec z nudnym zwiedzaniem miasta.

Chyba kazdy z nas brat przynajmniej jeden
raz udziat w nudnej i nuzacej wycieczce, podczas
ktorej przewodnik z mozotem opowiadat o lo-
kalnych atrakcjach. Problem polega na tym, ze
w normalnych warunkach cztowiek nie jest w sta-
nie skupi¢ swojej uwagi na dtuzej niz kilkanascie
minut, nawet jezeli ktos mowi ciekawie. Tak wiec

niezaleznie jak dobrego przewodnika zatrudnili-
Smy czesto jego starania okazywaty sie porazka.
Dlatego chcemy Wam zaproponowac spacer mul-
timedialny, ktéry jest ciekawym sposobem na przedstawienie faktéw, historii, lu-
dzi, a przy tym zapoznanie uczestnikdw z konkretnymi miejscami nie zanudzajgc
ich opowiesciami typowego przewodnika. Spacer jest metodg zwiedzania miejsc
z wykorzystaniem nowoczesnych technik audiowizualnych.

Istnieje wiele odmian spacerow multimedialnych, a wybdr konkretnej formy
jest uzalezniony od tego co chcemy przedstawic¢ i jakie mamy zaplecze sprzeto-
we. Najpopularniejsza, a zarazem najprostsza odmiana polega na zebraniu nagran
0s0b opowiadajgcych o poszczegdlnych miejscach, ktdre nastepnie wgrywamy na
odtwarzacze przenos$ne np. mp3 uczestnikow. Podczas spaceru grupa przemiesz-
cza sie zatrzymujac sie w wybranych miejscach, gdzie odtwarzajg wgrane nagrania
poznajac historie tych miejsc.

AN




DLACZEGO SPACER?

Spacer multimedialny jest lepszy bo...

Spacer multimedialny ma niewatpliwie przewage nad standardowym zwiedzaniem

z informatorem turystycznym w reku lub przy pomocy przewodnika. Dlaczego?

» ogolnie ludzie chetniej zapamietujg informacje przekazywane za pomocg no-

{

woczesnych technik audiowizualnych, potaczenie obrazu i dzwieku daje nie-
samowite efekty, ktdre ciezko osiggngé nawet najbardziej zaangazowanym
i profesjonalnym przewodnikom,

spacer multimedialny moze by¢ atrakcyjng formg spedzania wolnego czasu,
jezeli wezmiemy w nim udziat jako uczestnicy, jezeli dotozymy odpowiednich
staran jako organizatorzy, nasze przedsiewziecie moze okazac sie przyciggaja-
ce dla réznych grup odbiorcow;

spacer daje nam mozliwo$¢ dobierania tematu zwiedzania, przekazywanych

informacji i dostosowywanie ich do grupy uczestnikow;




» taka forma zwiedzania jest nadal mato rozpowszechniona przez co tego typu im-

prezy sg ciekawostka nie tylko dla samych uczestnikdw, ale takze dla lokalnych
medidw, co zagwarantuje nam rozgtos, a w konsekwencji duzg frekwencje;
spacer multimedialny moze stac sie statg ofertg dla turystéw odwiedzajgcych
dane miejsce. Z czasem warto takze zastanowic sie czy nasze dziatania nie
mogg by¢ np. podstawg dziatalnosci firmy - biura turystycznego, ktére nas za-
trudni.

spacer multimedialny zaréwno dla organizatoréw jak i odbiorcéw jest metoda
rozwoju kompetencji spotecznych. Jako organizatorzy przygotowujgc impreze
musimy m.in. przeprowadzi¢ witasciwg diagnoze swojego Srodowiska w zakre-
sie tematycznym spaceru, tak by przygotowaé odpowiedni materiat, ktéry be-
dzie nastepnie prezentowany. Nauczyc sie jak planowac organizacje imprezy, jej
logistyke, tak by zadbac¢ o wtasciwg trase, sprzet, nagtosnienie, promocje itp.
Przetamac obawy przed publiczng prezentacjg swojego dorobku, nauczyc sie
prowadzi¢ spacer jako lektor, prowadzacy itp. Dla odbiorcédw spacer jest okazjg
lepszego poznania swojego srodowiska. Przy organizacji imprezy musicie takze
nauczyc sie jak planowac tego typu przedsiewziecie, jak dociera¢ do ludzi, in-
stytucji i innych podmiotéw, ktére mogg Wam pomadc w dostarczeniu sprzetu,

uzyskaniu wymaganych pozwolen (jezeli sg potrzebne), informacji itp.




Kazdy spacer moze by¢ inny

Dlatego wyrdzniamy spacery:

» ze wzgledu na tre$¢, informacje prezentowane mozemy zorganizowac spacer

multimedialny dotyczacy:

- ludzi np. tematem przewodnim jest postaé zwigzana z miejscowoscia, a ko-
lejnymi etapami spaceru sg miejsca zwigzane z tg osobg. Opowiadania, ewen-
tualnie zdjecia dotyczg jednej, bgdz kilku osdb;

- miejsc np. tematem przewodnim mogg by¢ nieistniejgce juz budynki. Pod-
Czas spaceru poruszamy sie po miejscach, w ktérych w przesztosci znajdowaty
sie zburzone budowle, ktére z jakiego$ powodu byty wazne dla spoteczno-
Sci lokalnej. Opowiesci i ewentualnie zdjecia przedstawiajg historie zwigzane
z tymi miejscami;

- tematu, np. zabawy naszych bab¢ i dziadkéw. Woéwczas poruszamy sie po
miejscach, w ktdorych w przesztosci bawili sie starsi ludzie. Opowiesci skupiajg
sie na zabawach, ktére miaty tu kiedys miejsce, a ewentualne zdjecia obrazujg
opowiadania;

- inne, np. spotecznosci zydowskiej. Spacer moze dotyczy¢ miejsc, ludzi zwia-

zanych z kulturg judaistyczng np. synagogi, mekki, cmentarzy itp.

ze wzgledu na sposdb przekazywania informac;ji:

- spacery audio —w tego typu spacerach informacje przekazywane sg za pomo-
cg dzwieku. Organizatorzy muszg zebra¢ opowiadania, a nastepnie zdecydo-
wac, czy przedstawiac je za pomoca gtosnikdw, za pomocg odtwarzaczy mp3
lub cd, (wéweczas uczestnicy odstuchujg opowiadan w ciszy, indywidualnie) czy
tez opowiadania sg wygtaszane ,,na zywo” w poszczegdlnych miejscach;

- spacery wizualne — gdzie w kolejnych etapach spaceru za pomocg projektora
wyswietlamy zdjecia z komentarzem lub bez dotyczgce tego miejsca. Wowczas
naszg rolg jako organizatoréw jest zgromadzenia materiatu fotograficznego;

- spacery audiowizualne — w ktérych wykorzystujemy zaréwno opowiadania

audio jak i tematyczne fotografie.




» Ze wzgledu na prowadzgcego:
- spacery z osobg prowadzgcy — gdzie, w kolejne miejsca kieruje prowadzacy,
ktory wskazuje kolejnosc.
- spacery z mapg — gdzie poszczegdlne miejsca zwiedzania oznaczone s3 na
mapie, czesto specjalnie przygotowanej do tego celu. Mapa moze by¢ tak-
ze pomocna np. w podaniu pigutki informacji o danych miejscach, zdje¢, kto-
re pokazg jak wygladato dane miejsce. Mapa pozwala takze na samodzielny
udziat w spacerze multimedialnym indywidualnych oséb, przez co staje sie on
statg ofertg dla turystéw.

Inne I

Dotyczacy miejsc

Dotyczacy tematu

Ze wzgledu na tresci

Dotyczacy ludzi




Od czego zaczac?

- Najwazniejszy jest temat spaceru i jego forma.
Kazde miejsce ma swojg specyfike, swojg historie
i ludzi, ktorzy jg tworzyli. Wyboér tematu i formy
spaceru powinien by¢ uzalezniony od jego atrak-
cyjnosci, mozliwosci organizatora i dostepnosci in-

formacji. Jednym z czestych tematéw spaceréw sg

ludzkie historie dotyczgce wspdlnego motywu np.
ludnosci zydowskiej, miejsc waznych 50 lat temu, //
czy z drugiej strony np. zabawy, gdzie uczestnicy
przechodzg do kolejnych miejsc wystuchujac opo-

wiadan o starych grach i zabawach;

- Kolejnym krokiem jest przeprowadzenie analizy (rozeznania), kto moze Wam
udostepni¢ zdjecia, kto nagra¢ opowiadania, a nastepnie zebranie materiatu na
spacer multimedialny. Tu znowu w zaleznosci od specyfiki, jezeli sg to stare hi-
storie, skierujmy uczestnikéw do swoich bab¢, dziadkéw, cioé, wujkow itp. Czesto
bywa tak, ze proces zbierania materiatu przypomina toczacg sie kule sniegows,
ktora przykleja kolejne warstwy sniegu. Gromadzac informacje stajemy sie rozpo-
znawalni w swoim srodowisku, przez co innym osobom tatwiej dotrze¢ do nas, by
przekazad to co nas interesuje.

- Po zebraniu materiatu zabierzcie sie za jego ob-

rébke. Jezeli sg to opowiadania, nalezy je np. po-

- e przycina¢, wyciszy¢ szumy, zadbaé o jednakowa
gto$nosé. To od drobnych elementéw w duzym

i L. . . ,
pOSm@¢ﬂ0214wo@1L\*"'~———— stopniu zalezy koricowy efekt spaceru. Trudno
kraﬁ—é?;?,,jff{:aby——sp,‘z@r,,, Wam bedzie ucisza¢ uczestnikdw w czasie space-

ru, gdy puszczane z gtosnikdw opowiadanie jest
stabo styszalne. Dlatego tez za kazdym razem prze-

prowadzcie prébe generalng w terenie. To samo
opowiadanie moze brzmiec inaczej w zacisznym
pokoju, a inaczej na ruchliwej i gtosnej ulicy. Przy




zdjeciach nalezy zadba¢ o ich jakos¢, kolorystyke, wyrazistos¢ itp. Zdjecia stabej
jakosci po wyswietleniu przez rzutnik tracg na swojej atrakcyjnosci i nie zachecaja
do skupienia na nich uwagi. Postarajmy sie, by mtodziez zdobywajac techniczne
umiejetnosci obrébki graficznej zadbata o wtasciwy efekt finalny.

- Przygotowujac spacer okredlcie jego trase. Ko-
lejnos¢ miejsc powinna by¢ logiczna, spdjna i do-
stosowana do odbiorcéw w zakresie dtugosci
i dostepnosci. Nasz spacer moze by¢ skierowany
do réznych grup wiekowych. Jezeli sg to starsze
osoby pamietajmy by trasa nie byfa zbyt dtuga.
Jezeli jest to mtodziez lepiej postawmy na krotkie
opowiadania i dfuzsze trasy. W tym punkcie przy-

gotujcie takze ewentualng mape zwiedzania z za-
znaczonymi kolejnymi miejscami.

Spacer 7 fezka

Ludzkie historie czekaja na kazdym rogu

."




- Musicie takze zadba¢ o logistyke przedsiewziecia. Pamietajcie o ewentualnym
sprzecie nagtasniajgcym, projektorach, ekranach, zasilaniu elektrycznym itd.

- Promocja wydarzenia jest opisana w odrebnym rozdziale.

- Ewentualne przegranie nagran na odtwarzacze uczestnikow, kolportaz map,

wspolny spacer multimedialny.




DROGA DO DOBREGO SPACERU

n Wyb6r tematu i formy spaceru

aPrzeprowadzenie rozeznania, kto moze nam dostarczy¢ material

a Zebranie materialu

" Obroébka materialu - ‘Q

a Przygotowanie sprzetu i logistyki

a Okreél‘;::nie trasy, ewentualnie
przygotowanie mapy " Akcja promocyjna

/

, / a Przeprowadzenie spaceru



Co zrobi¢, zeby byto ciekawie

Spacer multimedialny jest jedng z ciekawszych form poznawania otoczenia. Mo-

zemy jednak zatroszczyc¢ sie o to, by podnies¢ jego atrakcyjnosc. Zbierajgc nagania

zadbajmy, by opowiadania zawieraty nieznane
szczegoty, czasami osobiste przezycia, doswiad-
czenia. Suche fakty sg ciekawe tylko dla histo-
rykow. Zdjecia powinny by¢ nowe i odkrywcze,
nie wykorzystujcie po raz kolejny tych samych
fotografii. Swiadomie dobierzcie pore spaceru
do wtasnych celéw. Spacer o zmroku pozwala
np. na dodatkowg gre swiatet, ktéra wzmacnia
przezycia. Fajnie, jezeli uczestnicy skonczga spa-
cer z czyms$ w reku. Moze to by¢ wspomniana
juz mapa, pocztowka, specjalnie przygotowa-
ny gadzet, czy szybko wydrukowane wspdlne

zdjecie uczestnikow, ktérzy w tym czasie bawig sie np. przy ognisku. Pamietajmy,

ze nie ma sztywnych ram spaceru multimedialnego, czym wiecej inwencji, czym

wiecej nowinek, tym lepiej.
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W ramach projektu przygotowalismy spacer dotyczacy miejsc i historii ludz-
kich zwigzanych z jedng, gtéwng ulicg miasta. ZebraliSmy stare fotografie oraz
opowiadania starszych osdb, ktére dotyczyty ich przezy¢, doswiadczen zwigza-
nych wtfasnie z tg ulicg. Wsrdd nich znalazty sie opowiesci o niezapomnianych
dzieciecych zimowych zjazdach na uchwytach od wiader, o zabawach w zakta-
dzie trumien, ale takze o przezyciach z pracy w miejskiej fazni. Dla uczestnikow
przygotowaliSmy mape z zaznaczonymi miejscami zwiedzania oraz ze zdjeciami
przedstawiajgcymi miejsca, ktore wspodtczesnie wygladajg zupetnie inaczej. Dzieki
temu uczestnicy mogli nie tylko postucha¢ opowiesci, ale takze patrzac na zdje-
cie, oczami wyobrazni przenies¢ sie w przeszto$é. tacznie uczestnicy ustyszeli 12
opowiesci dotyczgcych 8 miejsc. Do tego celu wykorzystaliSmy nagtosnienie prze-
nosne, z ktérego odtwarzane byty nagrania. Umozliwilismy takze zywg interakcje
z uczestnikami. Poniewaz w spacerze braty udziat takze osoby starsze, kilka z nich
dopowiadato na zywo swoje wspomnienia z przesztosci. Na zakonczenie zrobili-

Smy wspodlne zdjecie.

GPS o& MIEJSHA NAWIGACJA
<z DO SUHCESU

D pamietajcie o jakosci nagran, nie rébcie tego na dworze w zgietku samocho-

déw. Warto poszukac cichego miejsca, by nagrania byty ,,czyste”;

D pamietajcie o jakosci nagran, nie robcie tego na dworze w zgietku samocho-
déw. Warto poszukac cichego miejsca, by nagrania byty ,,czyste”;

D pozwodlcie naszym rozmdwcom na przygotowanie sie do opowiadania, czasami
na spisanie wszystkiego na kartce papieru. W ten sposéb opowiadania beda
rzeczowe, tematyczne i ciekawe;

> trasa nie moze byc¢ za dfuga i zbyt krétka, zazwyczaj liczba miejsc powinna
miescic sie w przedziale od 5 do 15;

e liczba opowiadan w danym miejscu powinna miescic sie w przedziale od 1 do 3
o jezeli stworzyliscie mape, udostepnijcie Wasze nagrania, w ten sposoéb spa-
cer multimedialny moze by¢ statg ofertg turystyczng dla zwiedzajgcych;
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» pamietajmy o prawach autorskich i zgodach oséb opowiadajgcych na upu-
blicznianie ich nagran;

» zadbajcie i dopilnujcie logistyki spaceru, tak by w ostatniej chwili nie okaza-
to sie, ze przedtuzacz jest zbyt krétki, a rozgateziacz ma o jedno gniazdo za
mato;

» nagrania nie moga zawieraé¢ szumoéw i zaktdcen, jezeli wybierzemy forme
nagtosnienia moze okazac sie, ze beda one niewyrazne, a tym samym nie-
atrakcyjne;

© czas na poszczegdlne miejsca powinien by¢ podobny, nie powinnismy pozwo-
li¢ na to, zeby w jednym miejscu spedzi¢ 3 minuty, a w innym pét godziny;

» nie mozecie zaktada¢, ze caty Wasz sprzet zadziata w 100 %. Warto miec
W zapasie sprzet zastepczy, ktéry pomoze nam uniknac katastrofy;

» nie badzcie obojetni na pogode. Spacer w srodku upalnego lata w samo po-
tudnie to nic przyjemnego;

» jezeli decydujecie sie rowniez na zdjecia, pamietajcie o widocznosci. Rozpla-
nujcie tak, by kazdy miat dostep do pokazywanych materiatow;

» nigdy nie uda Wam sie pokazaé catego materiatu, nie zanudzajcie puszczajac
dtugie i nic nie wnoszgce nagrania, powszechnie znane zdjecia, pamietajcie
jednak, by starac sie nikogo nie urazi¢. Jezeli macie w posiadaniu nagranie
starszej Pani, puscie jego fragment, by w przysztosci zachecic j3 do wspot-
pracy.




IVIES SR
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Dzieki spacerowi uda Wam sie przede wszystkim naby¢ informacje o wta-

snym miescie - spacer multimedialny to wspaniata okazja do tego, by moc
lepiej poznac¢ swoje srodowisko lokalne. Mozna to osiggnac nie tylko przez infor-
macje i opowiadania, ktére bedg podane podczas imprezy, ale takze na etapie
zbierania materiatu i jego zrédet. Szukajgc np. 0sdb starszych jesteSmy zmuszeni
do wyjscia ,w teren”, do rozmoéw z mieszkaricami, do wydobywania informacji.

Dzieki temu wiemy wiecej o swoim miejscu na ziemi.

Umiejetnos¢ pozyskiwania wsparcia spotecznego w rdznej postaci — spa-

cer multimedialny to przedsiewziecie wymagajgce naktadu ludzkiego
i sprzetu. Dlatego tez sami zatroszczcie sie o to, by nie zabrakto odpowiednie-
go nagtosnienia, projektoréw, przedtuzaczy itp. Dorosli powinni jedynie wspieraé
Was, nie wyreczac. Czesto rozmowa np. z dyrektorem szkoty dotyczgca wypozy-
czenia dowolnego sprzetu jest jedng z bardziej stresujgcych sytuacji, przetamcie
sie. Naprawde warto. Spacer multimedialny umozliwia tworzenie tego typu sy-
tuacji, wymusza poszukiwania pomocy w najblizszym otoczeniu. Czym bardziej
zaawansowana forma, tym potrzebna wieksza pomoc. Pozwdlcie sobie na kontakt
z drukarnig przygotowujgca mape, plakaty, z urzedem miasta lub gminy, z o$rod-
kiem kultury, ktéry udostepni Wam sprzet, z proboszczem, ktéry nagtosni Wasze

przedsiewziecie podczas ogtoszen parafialnych.

Umiejetnosci planowania i organizowania przedsiewziecia — spacer multi-

medialny jest przedsiewzieciem scisle zwigzanym z logistyka. Odpowied-

nie zaplanowanie etapdw spaceru gwarantuje jego sukces. Gdy planujecie spacer,
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macie szanse nauczyc¢ i dowiedziec sie, jak poszczegdlne decyzje wptywajg na czas,
na atrakcyjnos¢, na odbidr spoteczny przedsiewziecia. Rola dorostego powinna
ograniczyc sie do sprawdzenia i wychwycenia btedéw, ktére uniemozliwig spacer.
Jezeli pojawig sie mate btedy, czasami warto je zostawic. Jezeli sie ujawnia.... Céz,

cztowiek uczy sie na btedach, najlepiej na swoich.

Dodatkowo spacer multimedialny moze by¢ okazjg do rozwoju:

Umiejetnosci interpersonalnych, pracy w grupie — przy spacerze bedzie-
cie czesto pracowac w kilkuosobowych grupach. Mozecie podzieli¢ organizatorow
wedtug zakresu obowigzkdéw np. logistyka, obrébka materiatu, promocja wyda-
rzenia itp. Przygotowujgc spacer jestescie zmuszeni do wewnetrznej komunikacji,
poszukiwania kompromiséw np. dotyczgcych wyboru miejsc i prezentowanego
materiatu, pracy pod presjg czasu. Wspodlna praca nie tylko cementuje, ale daje
takze wskazéwki jak lepiej i sprawniej pracowaé w przysztosci, a takze jak koordy-
nowac kilkuosobowym zespotem. Doswiadczenie zdobyte w tym zakresie moze

okazac sie nieocenione.

Umiejetnosci autoprezentacji, widocznosci w srodowisku lokalnym -

zadbajcie, by na zakoniczenie przedstawi¢ Was jako organizatoréw, za-
prezentowac sie uczestnikom, tak byscie mieli poczucie satysfakcji i sukcesu,
a w przysztosci utatwi¢ Wam dostep do innych mieszkancow i instytucji. Dobrym
pomystem jest oznaczenie organizatorow jednakowymi koszulkami czy czapeczka-
mi. W ten sposdb staniecie sie nie tylko bardziej widoczni dla odbiorcéw, ale sami

poczujecie sie wyrdznieni.

Umiejetnosci techniczne — przy spacerze multimedialnym jesteScie zmu-

szeni do pracy z nowoczesnym sprzetem audiowizualnym (dyktafon, pro-
jektory, komputery itp.) oraz z programami do obrébki zdje¢, dzwieku, projekc;ji.
Dzieki temu macie mozliwosc szlifowania swoich technicznych umiejetnosci pracy

ze sprzetem i programami go obstugujgcymi.
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o Pani Basia (68 lat) — na spacerze poczutam sie, jakbym wrdcita do swojego
dziecinstwa. Ustyszatam o miejscach, historiach, ktdre przetaczaty sie przez
moje dzieciristwo. Stoczek na nowo, a moze raczej na staro sie zmienit. Zo-
baczytam i poznatam wiele faktow i historii, ktorych mimo wieku nigdy nie

znatam.

o Karolina (16 lat) — dzieki spacerowi spojrzatam na niektére miejsca inaczej.
Weczesniej wydawaty mi sie szare i normalne. Na spacerze dowiedziatam
sie jak wiele sie tu dziato, jak tetnito zycie, jak wyglgdaty te miejsca. Moja
wiedza o Stoczku sie poszerzyta o rzeczy, ktorych nie dowiem sie na zwykftej

lekcji historii.
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CO JESZCZE Z MIASTEM?

précz wymienionych wczesdniej przedsiewzie¢, ktérych inspiracja moze byé
miasto i miejska spoteczno$é, odnajdujemy réwniez kilka innych, rownie cieka-
wych pomystéw. Wiele z nich sprawdziliSmy sami i s3 one dobrym sposobem na
angazowanie lokalnych spotecznosci, jak i podtrzymywanie interakcji pomiedzy
mieszkancami, a mtodzieza.

Ciekawym sposobem przedstawiania rzeczywistosci, czy tez promocji wtasnego

miejsca na ziemi jest film. Pomimo catej otoczki, jaka sie wigze z nakreceniem
kilku minut materiatu, jest to swietna zabawa i mozliwos¢ sprawdzenia sie jak
nigdzie indziej, jak nasze dziatania wygladajg w rzeczywistosci, przede wszystkim
ze wzgledu na mozliwos¢ odtwarzania i poprawiania tego, co juz stworzylismy. Co

daje mozliwos¢ dopieszczania szczegdtdéw i dopracowywania dzieta jako catosci.

Jak sie do tego zabrac¢?

Niezbednym minimum, aby mysle¢ o pracy nad filmem jest posiadanie sprzetu
do nagrywania. Nie musi to by¢ oczywiscie od razu profesjonalna kamera z ekstra
rozbudowanymi funkcjami. Na poczatek wystarczy zwykty aparat cyfrowy, czy tez
telefon komorkowy z funkcjg nagrywania filméw, a takze komputer, aby mozna
byto myslec¢ o jego sktadaniu. Kiedy zdobedziemy juz sprzet do dziatania, musimy
podjac¢ kluczowg decyzje, co i jak chcemy pokazac innym.
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Wyrdzniamy kilka kategorii filmowych, ktére mogg stac sie przedmiotem Waszych

dziatan:

KATEGORIE FILMOW

Dokument — Film dokumentalny
jest tatwiejszg formg utrwalania
obrazu na kartach pamieci, czy tez
(jak to sie robito jeszcze kilka lat
temu) na kasetach. Nie wymaga
on bowiem od nas zdolnosci ak-
torskich, a jedynie elementarnej
wiedzy na temat obstugi sprzetu
do nagrywania, a takze pomystu
na to, co chcemy utrwali¢ w po-
staci na przyktad Kroniki filmowej.
Kronika filmowa wymaga od nas
dodatkowo posiadania wiedzy na
temat miejsca, czy tez osob, ktore
maja staé sie podmiotem naszej
zabawy w film.

Film fabularny — Film fabularny
jest trudniejszg formg przekazu z
kilku powodéw. Po pierwsze dla-
tego, ze wymaga od nas elemen-
tarnych umiejetnosci aktorskich,
a takze dobrego pomystu na to,
jaka historie utrwalimy w scena-
riuszu. Miasto moze stad sie tutaj
ttem, lub istotnym dla catosci ele-
mentem taczacym historie, ludzi
i miejsca. Mamy tutaj jednak do-
wolnosé, czy chcemy nakrecic¢ ko-
medie, dramat, sensacje, horror,
czy tez inny gatunek z szerokiej
gamy filmow fabularyzowanych.

Aby ztozy¢ nasze filmy nie trzeba, (aczkolwiek mozna) odbywaé specjalnych warsz-
tatéw z tego typu umiejetnosci. W kazdym komputerze z nowym oprogramowa-
niem znajdziemy najprostszy program do sktadania filméw, ktéry przy odrobinie
checi i zapatu mozna szybko opanowaé. Précz warsztatdw z montazu filméw, mo-
zemy takze zaplanowac warsztaty aktorskie, operowania swiattem czy warsztaty

operatora kamery.

W czasie dziatan nad filmem przede wszystkim udoskonalamy umiejetnos¢ auto-
prezentacji, bo nie dos¢, ze musimy przemdc swojg niechec do stania przed, czy
tez za kamerg, to dodatkowo musimy znalez¢ w sobie dos¢ odwagi, aby potem
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swoje dzieta pokazac szerszemu kregu odbiorcow na pokazach zorganizowanych
specjalnie na tg okazje, czy to plenerowych, czy tez w zamknietych salach. Pokazy
plenerowe wigzg sie z ryzykiem nieodpowiedniej pogody, a wiec zawsze lepiej
miec¢ przygotowane awaryjne, zadaszone miejsce pokazu naszych filméw. Pamie-
tajmy rowniez o projektorze i ekranie, gdyz duza projekcja nie moze odbywac
sie na telewizorze czy komputerze, cho¢ bytby to najnowoczesniejszy telewizor
plazmowy. Niezbedne réwniez jest zabezpieczenie sprzetu nagtosniajgcego, oraz
zrédta pradu bez ktérego nawet najlepiej ztozone i przygotowane filmy nie zrobig
zaplanowanego wrazenia na odbiorcach.

Innym waznym elementem, jaki mozemy doskonali¢ w czasie pracy nad filmem
jest pozyskiwanie wsparcia spotecznego. Mozemy je pozyskiwaé zaréwno ze stro-
ny lokalnych wtadz, instytucji, czy tez sponsoréw i zwyktych oséb. Wtadze moga
udzieli¢ wsparcia w postaci Srodkéw finansowych czy tez udzielenia pomocy przy
organizacji pokazéw. Podobnie instytucje, ktdore mogg uzyczyé sali, sprzetu czy
pradu dla organizacji pokazu. Krecenie filmu, szczegdlnie w matym Srodowisku,
moze sie spotkac z duzym zrozumieniem ze strony lokalnych sponsoréw. Przedsie-
biorcy, w zamian za informacje o ich wsparciu, czy tez umieszczenia logo na pla-
katach czy zwiastunach mogg wspomac finansowo, co utatwi, badz rozkreci plan
na prezentowanie Waszego dorobku. Innym sposobem wsparcia jest to otrzymy-
wane od zwyktych ludzi. Oni szczegdlnie

sg pomocni przy poszukiwaniu historii czy

szczegdtdw scenariusza. Ludzkie historie, ,:; e

czy informacje przez nich udzielane moga
stac sie cenng inspiracjg dla gtéwnego wat-
ku filmu. Lokalne wsparcie jest wazng cze-
$cig projektu. Pozwala nie tylko nawigzac

relacje ze srodowiskiem, ale takze rozwingé

wspotprace poprzez partnerstwa.




’nnym sposobem doskonalenia swoich umiejetnosci, a takze zdobywania
nowych jest wydawanie lokalnej gazety. Nie musi to by¢ wielkie pismo, o pieknej
i kolorowej szacie graficznej, poruszajgce powazne tematy, moze, a nawet powin-
no by¢ to Wasza, od poczatku do korica stworzona przez Was gazeta lokalna, ktéra
bedzie poruszaé bliskie Wam tematy i problemy. W planowaniu takiego dziatania
dobrze jest sobie zatozy¢ czas w jakim nasze pismo bedzie wydawane i w miare
mozliwosci trzymac tych termindw, daje to bowiem mozliwo$é doskonalenia za-

rzgdzania czasem, a takze planowania przysztosci.

.

PULS STOCZKA

TEL: 508955608
Nr. legitymacji e-mail: pulsstoczka@o2.pl

Nazwisko

Podpis redaktora naczelnego




Przygoda z gazetg moze sie rozpoczgc od prostych warsztatéw prowadzonych
z lokalnym dziennikarzem, ktéry opowie jak dziata gazeta i jak powstaje, lub wy-
cieczki do jednaj z ogdlnopolskich gazet, gdzie uzyskamy zgode na przeprowa-
dzenie takich warsztatéw. Dobrze jest gdy grupa jaka podejmuje sie wydawania
pisma liczy okoto 12 — 15 0sdb, gdyz mozna Swietnie zaplanowac prace i podzieli¢
obowigzki pomiedzy poszczegdlne osoby. Dobrg praktyka jest wybor ,redaktora
naczelnego”, ktéry bedzie pilnowat i przypominat o terminach, a takze bedzie tacz-
nikiem pomiedzy catg grupg zaréwno w przeptywie informacji, czy poruszanych
tematow, a takze bedzie prowadzit spotkania. Mozna takze wprowadzi¢ rotacyj-
nos$¢ wyboru takiej osoby, czyli inna osoba odpowiada za inny numer, jednak wig-
ze sie to z ryzykiem opdznien i braku doswiadczenia, ktére jedna osoba z kazdym

numerem pisma bedzie miata wieksze.

Sktadanie naszej gazety moze odbywac sie
T przy uzyciu najprostszych programoéw kompute-
’~~~———,,,,,,,,,,,,,,,,::i' B rowych jak WORD, Open Oficce, czy Publisher.

Druk gazety nie wymaga od nas podpisywa-
nia umow z drukarnig, czy tez kupowania po-
waznych sprzetéw poligraficznych. Mozemy jg
wydawacé na kilka sposobdéw. Np. poprzez poro-

zumienie z lokalnym urzedem miejskim/gmin-

nym co do mozliwosci korzystania z urzadzenia

ksero, czy tez z drukarek, przy wykorzystaniu

wtlasnego papieru i toneréw. Kolportaz naszej
gazety rowniez mozemy zaplanowac na kilka sposobdéw. Np. poprzez wytozenie jej
w sklepach, czy instytucjach. Pamietajmy, ze nie mozemy sprzedawac naszej ga-
zety bez pozwolen z urzedéw podatkowych, gdyz wigze sie to z koniecznoscig od-
prowadzania czesci zyskdw. W czasie naszej przygody z gazetg procz doswiadczen
i umiejetnosci pisarskich, a takze nadmienionego wczesniej zarzadzania czasem
i planowania przysztosci doskonalimy réwniez prace w grupie, podziat obowigz-
kow, a takze odpowiedzialnos¢ za pisane tresci. Pamietajmy takze, aby kazdg in-
formacje, czy tez wywiad jakiej ktos nam udzielit autoryzowaé, gdyz unikniemy
w ten sposdb niepotrzebnych spiec i trudnych sytuaciji.
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to jak najbardziej bezposrednia forma docierania do odbiorcy. Poprzez
sztuke teatralng mozna ukazac problemy miejscowej spotecznosci, jej wady i zale-
ty. Dzieki pracom nad scenariuszem bedziecie mieli okazje wyrazic siebie, swoje
zdanie na temat tego jak postrzegacie swojg miejscowosc¢ i ludzi Was otaczajacych.
Ponadto wystep na scenie pomoze przetamac¢ Wam bariere strachu i tremy przed
publicznymi wystgpieniami, a takze pozwoli Wam uwierzyé we wtasne mozliwo-
$ci. Praca nad sztukg teatralng nauczy Was planowania dziatan, pracy w grupie, co
na pewno przyda sie kiedys w dorostym zyciu czy pracy. Jesli podoba Wam sie ta
forma pracy, zacznijcie dziataé!

Wystawienie sztuki teatralnej to dobra okazja do pozyskiwania wspdétpracy
z innymi ludZmi czyli wsparcia spotecznego. Miasto to doskonaty temat, wokof
ktorego mozecie zbudowad swadj scenariusz. To swietna okazja do tego, aby zdia-

gnozowac swoje Srodowisko.




CZAS PLANOWAC

O zastandéwcie sie jakg forme widowiska teatralnego chcecie wystawic¢. Mogg to
by¢ np.: przedstawienie dramatyczne, musical (ktdry jest formg operetki), te-
atrzyk lalkowy, kabaret, pantomima, teatr plastyczny, teatr uliczny itp. Ustalcie

co bedzie ukazywat Wasz scenariusz, jakiej problematyki bedzie dotyczyt.

O W przypadku teatru macie ogromng dowolnos¢ i pole do popisu. Zastandwcie
sie nad tym, co w Waszej miejscowosci ,,nadaje sie” do wyolbrzymienia i po-
kazania.

O Zacznijcie prace nad scenariuszem. Mozecie podzieli¢ sie na grupy (np. wg
konkretnie zaplanowanych scen) lub pracowac razem.

» WARSZTATY - warto je zorganizowa¢, gdyz sztuka teatralna wymaga dobrego
przygotowania i rzagdzi sie swoimi prawami.

1.Z kim?

- Odpowiedz jest prosta. Musi to by¢ osoba, badz zespdt osdb, ktére miaty lub
majg stycznosc z teatrem. Mozecie urzadzi¢ warsztaty z aktorem, wyktadowca
szkoty teatralnej, a nawet studentem akademii teatralnej.

2. Jakie?
- Moga to by¢ warsztaty np. z:
- Wyrazu scenicznego
- dykcji
- tanca

-wokalu




3. Co rozwing?

- Warsztaty pomogg wam lepiej zrozu-
mie¢ waszg role na scenie. Nauczga na '
pewno tego, jak dobrze przekazac to, co
zakfada scenariusz. Bedg dobrg okazjg do
tego, aby nauczyc sie np. jak odpowiednio
uzywac przepony, jak modulowaé gtosem
itp.

» PRZYKLADOWE SCENARIUSZE

e MUSICAL —, Kogucia Rewolucja”

- Byt to musical, ktéry udato nam sie wystawi¢ w naszym miescie. Boha-
terem przedstawienia teatralnego uczynilismy koguta, a to dlatego, ze
znajduje sie w herbie Stoczka tukowskiego. W scenariuszu udato nam sie
pokazaé, ze mtodziez w dzisiejszych czasach wcale nie jest taka zta i chce
cos$ robi¢. To wtasnie mtodzi ludzie na czele z Kogutem ratowali miasto od
spotecznej ruiny. Udato nam sie pokaza¢ jakie wartosci sg tak naprawde

wazne. Musical miat zabarwienie zartobliwe i przyciggnat ttumy ludzi.

- Podczas przygotowan zorganizowalismy wyjazd do szkoty filmowej i warsz-

taty taneczne z uczestnikiem programu ,You Can Dance”.

e KABARET

- W Stoczku udato nam sie takze utworzy¢ mtodziezowq grupe kabaretows.
W kilku skeczach mtodziez wyolbrzymita problemy miejscowej spoteczno-

$ci tj. np. problem segregacji odpadéw.

- co mozna wyolbrzymic

- jak dotkng¢ miasta itd.




AUTOSTRADA PROMOC(]I
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Promocja czyli jak sprzedac kazdy event

}ak dobrze wiecie, w dzisiejszych czasach nawet najciekawsze wydarzenie nie
przyciggnie wielu oséb, jezeli jest zle wypromowane. Dlatego przed kazdym orga-
nizowanym wydarzeniem warto poswiecic¢ jej troche czasu. W naszym wypadku
czesto promocja byta wydarzeniem samym w sobie. Organizujgc spotkania uktada-
lismy nasze strategie reklamowe wymyslajac

najdziwniejsze sposoby dotarcia z informacja —
do odbiorcy. Promocja sama w sobie moze :
by¢ wspaniatg okazjg do zabawy, a przy tym
do zdobywania nowych doswiadczen i umie-
jetnosci. Promocja w miescie daje nowe moz-
liwosci, wyzwania i szanse. Dzieki niej mozecie
lepiej poznac swoje miasto, ludzi, instytucje,

ktorzy mogg Wam pomac.

Czy plakaty wystarcza?

Czesto reklamujgc organizowang przez nas impreze ograniczamy sie tylko do
plakatéw wywieszanych w centrum miasta czy na tablicach ogtoszeniowych. Nie-
stety nasze doswiadczenia pokazujg, ze wiele oséb nie czyta porozwieszanych in-
formacji, a tym samym nie wie o organizowanych przez nas przedsiewzieciach.
Warto wiec bawigc sie zastanowié, w jaki sposéb dotrze¢ do jak najwiekszej liczby

odbiorcéw?
Nasza droga do kampanii promocyjnych

- podziat na grupy. Praktyka pokazuje, ze najlepiej pracuje sie w grupach kil-
kuosobowych, dlatego warto na poczatku podzieli¢ sie i w mniejszych grupach
opracowac rézne pomysty. W ten sposéb nie tylko wszyscy beda mieli mozliwos$é
wziecia aktywnego udziatu w tworzeniu pomystéw na promocje, ale takze samych
koncepcji bedzie wiecej. Nie ograniczajcie swojej wyobrazni, czasami banalny
i niemozliwy na pierwszy rzut oka pomyst moze skutkowac najbardziej odjechang
i skuteczng kampanig promocyjng w Waszym srodowisku.
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- zebranie pomystow na forum. Po intensywnej pracy w grupach zbieralismy
wszystkie pomysty na forum tworzac liste najciekawszych rozwigzan. Wspdlnie
wybieraliémy 5-6 najatrakcyjniejszych i naszym zdaniem najskuteczniejszych, by
nastepnie podzieli¢ sie nimi w grupach. W nich dopracowywalismy pojedyncze
pomysty i ostatni raz przedstawialiémy na forum ich opis stuchajgc ewentualnych
uwag pozostatych grup.

Nasze sposoby

~ ~

Plakaty

Ulotki roznoszone pod drzwi

Rekalma na srodkach transportu

Informacja na ogloszeniach parafialnych

Filmy, prezentacje na stronach internetowych

Portale spotecznosciowe

Artykuty w prasie lokalnej

Banery

Poczta pantoflowa

Innowacyjne

- innowacyjne — informacja na papierkach zawijajacych cukierki, informacja na
papierkach w butkach wypieczonych specjalnie na tg okazje, papierowe samoloty

puszczane z wysokiego budynku z informacjg o wydarzeniu.
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Kazda z grup powinna by¢ odpowiedzialna za
maksimum dwa narzedzia promocji. Wazne,
zebyscie sami zaprojektowali, stworzyli tres¢, —
layout Waszego sSrodka. Niech on bedzie na- :
prawde Wasz. Nie unikajcie takze kontaktow
z osobami, ktére mogg Wam pomadc w promo-
cji. Miejscowy Proboszcz, Wéjt czy Burmistrz
mogg by¢ dobrymi sprzymierzencami w pro-
mowaniu projektowego wydarzenia, a jak sie

zazwyczaj okazuje, wcale nie sg tacy straszni
i rozmowa z nimi moze by¢ naprawde sympa-
tyczna i inspirujgca do dalszych pomystow.

DLACZEGO WARTO PROMOWAC?

promocja jest nie tylko wazna z punktu widzenia skutecznosci naszych
wydarzen. Oczywiscie jej efektem powinna by¢ jak najszersza i najbardziej roz-
powszechniona informacja dotyczgca organizowanego przez Was wydarzenia.
Czasem jednak wazniejsze od ilosci oséb jest czego sie nauczyliscie kreujac i re-
alizujgc Waszg kampanie promocyjng. Dla nas byfa to swietna okazja do pozna-
nia w praktyce zasad i metod pracy w grupie, burzy pomystéw, wypracowywania
kompromiséw, pracy pod presjg czasu itp.

Kampanie pozwalajg takze na przetamywanie wewnetrznych oporow i lekow.
Wiele oséb moze czu¢ dyskomfort rozmawiajgc z osobami, ktore petnig kluczowe
role w Waszym miescie, miejscowosci czy parafii. Wielos¢ kontaktéw pozwala na
zwiekszanie swobody i obnizanie poziomu stresu. Czesto moze sie okazac, ze po
kilku takich rozmowach spotkania sg dla Was czyms naturalnym i bez problemoéw
udaje sie Wam zatatwic to czego potrzebujecie.

Dziatania promocyjne pozwalajg réwniez na przeprowadzenie rozeznania kto
i w jaki sposéb moze Wam poméc np. udostepniajgc strone www, pozyczajac
przenosny sprzet nagtosnieniowy czy megafon itp. Promocja sama w sobie moze
przynies¢ wiele korzysci, dlatego zanim zaczniecie dziata¢ opracujcie dobrg i pozy-
teczng dla Was kampanie promocyjna.
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AUTOSTRADA EWALUAC]I
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Pytania ktore warto sobie zadaé po zrealizowaniu zaproponowanych przez nas

metod?

CZY CHETNIE
WYSTEPUIE PRZED
INNYMI?

CZY POTRAFIE
ZAPLANOWAC |
ZORGANIZOWAC
CIEKAWA IMPREZE
DLA KOLEGOW

CZY JESTEM
DUMNY Z MIEISCA
GDZIE MIESZKAM?

CZY WIEK GDZIE
MOGE ZDOBYC
INFORMACIE NA
INTERESUJACY
MNIE TEMAT?

CZY MOGEBYM
OPROWADZIC
KOLEGE
/KOLEZANKE PO
MOIM MIESCIE?

EWALUACIA

KLUCZOWE
PYTANIA

CZY WIEM KTO
MOGHBY
POZYCZYC M| np.
SPRZET
NAGEASNIAIACY?

CZY PREFERUIE
PRACE W GRUPIE
YW
SAMOTNOSCI?

CZY POTFAFIE
INALEZC
WSPOLNE
ROZWIAZANIE DLA
GRUPY?

CZY POTRAFIE
ZAPREZENTOWAC
T0CO
OSIAGNAtEM, CO
POTRAFIE?

CZY ZNAM
CIEKAWE
INFORMACIE O
MOIM MIESCIE?



Zamiast zakonczenia:

Mamy nadzieje, ze nasza publikacja przekonata Was do tego, ze kazde
miejsce jest warte uwagi. Rozgladajac sie dookota mozecie sporo zyskac. Bo znac
i rozumie¢ swoje miejsce, to czasami wiecej niz niejedna pigtka w dzienniku. To
wiedza, ktdra zostaje na dtugo. Umiejetnos¢, ktdrg mozna wykorzysta¢ w najmniej
oczekiwanym momencie. Czy Wasze miasto okaze sie skarbnicg umiejetnosci —to
juz zalezy tylko od Was samych.

Autorzy

JESTES U CELU...
PROWADZIL CIE

MIEJSKI GPS
DO SUKCESU






